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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El Instituto de Educacion Secundaria Alyanub se encuentra ubicado en el centro urbano de la muy noble y muy leal
ciudad de Vera situada en el levante de la provincia de Almeria. La tradicion de este Centro como un Instituto de
Bachiller Laboral durante las décadas 1950-1960, y como un Centro de Formacién Profesional tras la aplicacion de
la ley de Educacion de 1970, la implantacion de la LOGSE vy la nueva Formacion Profesional, a partir de la década
de 1990, la situacién con la LOE modificada por la LOMCE, y la actual LOMLOE vigente desde 2020 aunque de
aplicacion progresiva para terminar su implementacién en el curso 23/24, nos da idea de la evolucién docente que
ha sufrido el mismo.

El edificio donde se localiza comenzé a construirse en tiempos de la Republica con la finalidad de ubicar un Centro
de Ensefianza Elemental. Se termind a principios de los cincuenta y entré6 en funcionamiento como Centro de
Ensefianza Media y Profesional con la especialidad minero-industrial en el 1952-1953.

A mediados de los afios 60 se procedié a una primera ampliacion del Centro con la duplicacion de las aulas de la
segunda planta. A principio de los 90 se acometen obras de ampliacién que consistieron en la construccién de 8
aulas, Salén de Actos, Biblioteca, Laboratorio de Ciencias Experimentales, ampliacién y acondicionamiento del
Gimnasio y ampliacion de servicios y despachos para los Departamentos.

En el curso 1995/96 se acometid la ultima reforma con la creacién del Taller de Tecnologia y 5 aulas; si bien, se
tuvieron que derribar 4 aulas por problemas técnicos, lo cual no nos alivio la falta de espacio. Se quedd pendiente
en la ejecucion del proyecto doblar las cinco aulas y derribar otras cuatro que tienen una estructura similar a las
antes mencionadas. En el curso 2004/2005 se montaron dos aulas prefabricadas para intentar paliar la falta de
espacio que iban a ser sustituidas para el curso 2009/2010 por una nueva ampliacién del centro con un taller y dos
aulas, pero no fue asi.

En el primer trimestre del curso 2017/2018 se reparé el gimnasio con la retirada de placas de fibrocemento.

En agosto de 2020 se construyeron dos aulas mas en la entrada antigua del centro por la situaciéon del COVID-19 y
el Ciclo Superior de Educacién Infantil se trasladaron a instalaciones municipales mientras duraban las obras de
ampliacién. En la primera quincena del mes de septiembre de 2020 se repar6 la valla de la entrada principal anexa
a la Plaza Las Flores. En febrero de 2021 terminaron de cambiar la cubierta del taller del ciclo de Electromecéanica
por una mas aislante y de mejor calidad de la que tenemos.

Por fin comenzaron a finales de diciembre de 2020 las obras de ampliacion del centro con la construccion de cuatro
nuevas aulas, la demolicién y reconstruccién de otras cuatro, asi como la retirada de las aulas prefabricadas, y la
instalacién de un ascensor y un nuevo hueco de escaleras con un presupuesto de 800.000 euros. Se terminaron a
finales del primer trimestre de 2022.

Siempre pensando en el medioambiente, realizamos una instalacion de placas fotovoltaicas con una potencia de 16
KW que se llevé a cabo en el dltimo trimestre de 2020 con un presupuesto de casi 23.000 euros, siendo pioneros en
la comarca del levante almeriense, estando muy orgullosos de ella. Conseguimos por fin realizar el volcado de
excedentes y tenemos la instalaciéon al 100% de su produccion, En 10 meses de 2022 generamos 19,1 MWh, en su
vida atil hasta septiembre de 2024, mas de 88 MWh y hemos ahorrado en emisiones de CO2 25.270 Kg
equivalentes a 1114 arboles plantados. Supone el 39 % de la energia consumida en el centro educativo.

También durante el curso 2021/2022 instalamos toldos en el patio principal y arreglamos el acceso de la entrada
principal en el verano de 2022.

Seguimos haciendo gestiones para doblar las cinco aulas ubicadas junto a la calle Mayor.

Se ha de destacar que el total de superficie incluidos los exteriores son de 5.511 m2. Si tenemos en cuenta que el
namero de alumnos y alumnas para este curso 25/26 ronda los 1030 y que Vera es una zona que estd en
crecimiento constante, afirmamos sobradamente que el Instituto se queda pequefio.

Actualmente se mantiene en buen estado, aunque requiere de nuevas ampliaciones o de traslado a unas
instalaciones con mayores dimensiones, sobre todo para las ensefianzas de formacion profesional. Cuenta con un
patio con jardin al este y con una sola pista deportiva.

A finales del curso 24/25 se aprobd la ampliacion del centro en cinco aulas més, tres de las cuales se deberian
haber empezado a construir durante este verano y cuya finalizacion estaba prevista para final de afio.

Cabecera de comarca, Vera cuenta actualmente con una poblacion en 2024 de 19.416 habitantes aproximadamente
(datos SIMA) y constituye uno de los mas importantes emplazamientos de la costa del levante almeriense, siendo a
su vez uno de los nucleos comerciales de mayor envergadura en la comarca. En este municipio coexisten tres
centros de educacion infantil y primaria, dos centros de educacion secundaria publicos y un centro privado con

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04004437

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:20:43

Pag.: 1 de32



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04004437

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:20:43

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Alyanub

primaria y secundaria.

Es una de las poblaciones de mayor importancia de la comarca y recibe alumnado de otras poblaciones cercanas,
como Antas, Bédar, Los Gallardos, Sorbas, Uleila del Campo, Lucainena de las Torres, Turre, Garrucha, Mojacar,
etc.

Se trata de una localidad en la cual la actividad econdmica reside mayoritariamente en el sector servicios y la
construccion y, en menor medida, en la agricultura hacia el interior de la comarca. El sector pesquero cuenta con
especial relevancia en Garrucha y Villaricos.

Pese a la crisis econdmica de los ultimos afios, la poblacién inmigrante sigue siendo significativa, de nacionalidades
muy diversas, pero mayoritariamente de origen anglosajon, sudamericano (Bolivia, Ecuador, Peru, Argentina, etc.),
de Europa del Este (Lituania, Rumania, etc.) y Marruecos. También es de destacar la presencia de comunidades de
etnia gitana.

El nivel econémico de las familias se puede calificar como medio o medio alto para las que ya llevan asentadas
varios afios en la localidad, si bien para el resto de la poblacion se puede calificar como medio o medio bajo, sobre
todo después de la crisis econdmica de la dltima década, y actualmente con la situacion prevista de recesién
econdmica y después de la pandemia causada por el COVID-19, generando mayores desequilibrios econdmicos y
sociales entre la poblacién trabajadora, asi como el aumento del paro.

En el IES Alyanub se imparten numerosas etapas educativas:

--- ESO Bilingue,

--- Formacion Profesional Grado Basico con el titulo de Servicios administrativos. G.D.C.F.G.B.

--- Bachilleratos y Bachilleratos Bilinglies

-- Humanidades y Ciencias Sociales y

-- Ciencias y Tecnologia.

--- Formacion Profesional Dual Grado D:

-- Grado D de Grado Medio:

- Electromecénica de Vehiculos Automéviles

- Gestion Administrativa

- Instalaciones Eléctricas y Automaticas

- Obras de Interior, decoracién y rehabilitacién

-- Grado D de grado superior:

- Administracion y Finanzas

- Educacion infantil

Actualmente el centro cuenta con 40 unidades con cerca de 1030 alumnos/as. En los Udltimos cursos hemos
aumentado el nUmero de alumnos en mas de 100.

En plantilla conviven 94 profesores/as y 9 del personal de administracién y servicios. Desde hace diecisiete afos
una o dos profesoras/es lectoras nativas, originarias normalmente de EEUU o UK, aunque este curso no
dispondremos de este personal para el Proyecto Bilingle.

El porcentaje definitivo de profesorado ronda el 65 por ciento del total de la plantilla, lo que facilita el mantenimiento
de los numerosos proyectos que desarrolla y aumenta los logros pedagdgicos del Centro. Ademas, son muchos los
profesores y profesoras que repiten afio tras afio en este centro con las facilidades que proporciona el concursillo, lo
que aumenta la estabilidad y la forma de trabajar en el IES Alyanub.

En este particular, actualmente lleva adelante los siguientes proyectos:

-- Proyecto Bilinglie en inglés desde el afio 2005 tanto en ESO como en Bachillerato.

-- Proyecto TDE (Plan de Actuacion Digital - Codigo Escuela 4.0)

-- Proyecto de Sistema de Gestién de la Calidad, norma ISO 9011:2015, certificado por AENOR. Comenz6 en el
2004.

-- Proyecto de Gestion Ambiental, norma 1SO 14001:2015, certificado por AENOR, desde 2009.

-- Centro de Convivencia +. Red de Escuelas Espacio de Paz.

-- Ademas de otros programas educativos promovidos por la Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia
como:

- Plan de Igualdad de Género en Educacion.

- Prevencion de la Violencia de Género.

- Bibliotecas escolares.

- Proyecto de Convivencia Escolar, y Bienestar y Proteccién de la infancia y adolescencia.

- Plan de Salud Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales en Educacion.

- Practicum Méster Secundaria y Practicum COFPYDE

- Erasmus+ - ACREDITADO 2022.

- Plan de Cooperacion Territorial en Refuerzo de la Competencia Lectora
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- Aula Djaque

- Emprendimiento Educativo

- Habitos de Vida Saludable

- Programas Culturales

- STEM

- ALDEA

- Proyecto 'Aulas Verdes Abiertas’

- Programa de Atencién Socioeducativa ZTS

- Programa Aula Temporal de Adaptacion Linglistica.
-- 'Y otros desarrollados por el centro como:

- Programa de alumnado mediador.

- Programa de alumnado Cibermanagers. Premiados por la Fundacion AtresMedia.
- Programa de alumnado Ecodelegados.

- Programa de Motivacion y Desarrollo Personal.

- Proyecto -Elige tu recreo-. Aula DJaque.

- Jornada -Preparando Retos- para Bachilleratos.
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacidon de ningdn tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
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Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

Este curso, el departamento de musica ha dejado de ser unipersonal para unirse al de educacion plastica, visual y
audiovisual, conformando el departamento de artisticas. Durante el presente curso escolar 2025-2026, este

departamento va a estar integrado por Dfia. Maria Dolores Ciriaco Indacoechea, funcionaria de carrera con destino
definitivo en el IES Alyanub, y con puesto de profesora de Musica, D. Celso Manuel Castilla Soto, funcionario de
carrera con destino definitivo en el IES Juan Goytisolo y con puesto de profesor de Dibujo, quien asumira la jefatura
de este departamento y D. Ernesto Compan Montijano, en situacién de interinidad con destino provisional en el IES
Alyanub y puesto de profesor de Dibujo.

En concreto, las reuniones ordinarias del profesorado se celebraran los martes en la segunda hora de la tarde
(17:30-18:30) de forma teleméatica, segun el calendario de actividades marcado por Jefatura de Estudios. En estas
reuniones se trataran asuntos relativos al desarrollo de la programacion y al propio funcionamiento del
departamento:

- Desarrollo de la programacion, analisis y valoracién de los resultados.

- Analisis de los resultados de las evaluaciones.

- Calibraciones.

- Informacion de la ETCP.

- Actividades extraescolares y complementarias.

- Alumnado con dificultades de aprendizaje.

- Seguimiento de alumnado con materia pendiente.

- Otros asuntos del departamento.

En general, son competencias de los departamentos de coordinacion didactica:

a. Colaborar con el equipo directivo en la elaboracién de los aspectos educativos del Plan de Centro.

b. Elaborar la programacion didactica de las ensefianzas correspondientes a las materias asignadas al
departamento, de acuerdo con el proyecto educativo y de acuerdo con las directrices generales establecidas por el
Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica.

c. Velar para que las programaciones didacticas de todas las materias incluyan medidas para estimular el interés y
el habito de la lectura y la mejora de la expresion oral y escrita.

d. Realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de
mejora que se deriven del mismo.

e. Elaborar, realizar y evaluar las pruebas especificas para la obtencion del titulo de graduado en educacion
secundaria obligatoria a que se refiere el articulo 60.2 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de las materias
asignadas al departamento.

f. Colaborar en la aplicacion de las medidas de atencién a la diversidad que se desarrollen para el alumnado.

g. Resolver en primera instancia las reclamaciones derivadas del proceso de evaluacion que el alumnado formule al
departamento y emitir los informes pertinentes.

h. Proponer la distribucion entre el profesorado de las materias que tengan encomendadas, de acuerdo con el
horario y las directrices establecidas por el equipo directivo, atendiendo a criterios pedagogicos.

i. Evaluar la practica docente y los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje en las materias o mddulos

profesionales integrados en el departamento.

j. Proponer los libros de texto y materiales didacticos complementarios.

K. Mantener actualizada la metodologia didactica y adecuarla a los diferentes grupos de un mismo nivel y curso.

I. Cualesquiera otras que le sean atribuidas en el proyecto educativo del instituto o por Orden de la persona titular
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de la Consejeria competente en materia de educacion.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. .

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su préctica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.
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c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.
En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del curso indicando los
criterios de evaluacidon que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables mediante las
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que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccion de textos por parte del alumnado, se
restara 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el célculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual
0 superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas. Se
considerara aprobado con una calificacion igual o superior a 5 y suspenso inferior a 5.

Programas de Refuerzo del Aprendizaje para el alumnado con la materia sin superar.

El alumnado que tenga pendiente la materia y sea una materia de no continuidad, debera completar las fichas,
trabajos y/o cuestionarios que se proporcionaran a través de la plataforma Google Classroom, y enviarlos a
través de la misma plataforma para su correccién. A lo largo del curso, el alumnado realizara estas tareas,
mientras que el/la profesor/a responsable (jefe de Departamento) supervisara su progreso de forma continua y
periddica. Esta observacién permitira al profesorado evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado. El
profesorado (jefe de Departamento) encargado de los programas de refuerzo en el aprendizaje de un/a alumno/a,
en coordinacién con la persona tutora y el equipo docente, podra finalizar el refuerzo en febrero si el alumno/a ha
superado las competencias. Se realizara otro seguimiento en abril y si el alumno ha superado las competencias
podra darse por finalizado el programa, en caso contrario, se seguira desarrollando hasta la evaluacién ordinaria.

En el caso de asignaturas con continuidad, el seguimiento abarcara todo el curso y la evaluacion se realizara en
la sesién de evaluacién ordinaria.

La calificacion final reflejara la superacion de todos los criterios de evaluacion asignados a las actividades de
recuperacion. En todos los casos, el alumnado recibirAd una nota en una escala de 1 a 10 sin decimales,
redondeando a partir de 5 décimas, siempre que se obtenga una calificacion igual o superior a 5.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

Tras el andlisis preliminar de resultados obtenidos para la Evaluacion inicial en la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual, se puede aseverar que el nivel competencial es medio-alto, especialmente en las
Competencias Especificas: CE5 y CE7 relativas a la creatividad y el uso del lenguaje plastico-artistico, aunque
generalmente bajo en las Competencias Especificas: CE1, CE2 y CES3, relativas a la valoracién del patrimonio
artistico, la opinion y valoracién de los referentes culturales, y finalmente, el andlisis de los elementos implicados en
el lenguaje plastico, el dibujo artistico y el dibujo técnico.

En el ambito socioemocional se observa una relacion adecuada entre el alumnado, siendo su comportamiento y
disposicion como grupo ante la materia, buena o muy buena. Ademéas, como cabe esperar, se percibe una
motivacion inicial alta 0 muy alta por parte de todo el alumnado.
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Ref.Doc.:

2. Principios Pedagogicos:
Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacién. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:
- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.
- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno més cercano.
- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estan en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacion para el desarrollo de las actividades.
- Tedrico-practica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la
practica. Analizaran los saberes, buscaran informacion complementaria, sintetizardn los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.
Principios pedagégicos en el PEC y la normativa
a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.
b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar la adquisicién de las competencias clave.
c) Se favorecera la integracion y la utilizacion de las TIC.
d) Se trabajaran el desarrollo sostenible y el medio ambiente, con objeto de fomentar la contribucion activa en la
defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno.
e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
f) Se fomentara la inteligencia emocional.
g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad: el flamenco, la musica, la literatura o la pintura.
h) Se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
i) En los términos recogidos en el PEC, se estimulard la resolucién colaborativa de problemas, reforzar la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.
i) Se desarrollaran actividades de recopilacién, sistematizacion y de presentacion de la informacion, para procesos
de andlisis, de observacion y de experimentacion.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

- Planificacion rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente més proximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
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desarrollando asi el "saber hacer" del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno de
los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacién y la curiosidad: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener
la motivacién y la curiosidad, lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo
y responsable de su aprendizaje, situandolo en el centro de los procesos de e-a.

- Estimulo del trabajo cooperativo: ElI docente debe facilitar la participacién e implicacion del alumnado, la
adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucién conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacién y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes ladicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnolégicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnol6gicos y analédgicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados "scape
rooms", que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el pensamiento
lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrdndose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y autonomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexién, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacién, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccién y uso de materiales hovedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la busqueda, elaboracion y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.

- Retroalimentacién constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacion con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacién y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitira corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe
promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educacion en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacion entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacion entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

- Diversificacion de Recursos: utilizando gran variedad de recursos didacticos, incluyendo herramientas
tecnoldgicas, materiales visuales y experiencias practicas, para enriquecer el proceso de aprendizaje.

- Promocién de la Creatividad: incentivando la creatividad y la expresion individual en la resolucion de problemas
de dibujo técnico, permitiendo a los estudiantes desarrollar soluciones originales.

- Fomento del Pensamiento Critico: disefiando situaciones que estimulen el pensamiento critico y la resolucion de
problemas, desafiando a los estudiantes a analizar y abordar cuestiones complejas en el ambito del dibujo técnico.
- Fomento de la participacion activa: promoviendo la participacion activa de los estudiantes mediante discusiones,
debates y actividades colaborativas, fomentando el intercambio de ideas y la construccién colectiva del
conocimiento.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacién del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacién del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacion inclusiva, haciendo
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que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,
resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad autbnoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

Metodologia de lecturas planificadas:

El departamento contribuira al desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica mediante la realizacién de
actividades teniendo como referente las competencias 8 especificas der la materia. Por lo tanto, estas actividades
se realizan en distintas situaciones de aprendizaje.

Ademas, en este nivel se realizard media hora de lectura planificada una vez al mes. Se seleccionara un texto
escrito, oral o audiovisual relacionado con la situacion de aprendizaje que se esté trabajando y se planteard una
tarea de lectura adecuada al texto y al nivel, y que sea propia de la materia. Se emplearan tres tipos de actividades
en relacién con el momento respecto a la lectura en el que se realizan: antes, durante y después de la lectura.

Las actividades de antes de la lectura perseguiran activar los conocimientos previos y plantear la tarea que da
sentido a la lectura. Durante la lectura se guiara al alumnado para interactuar con la informacién del texto.
Después de la lectura se completara la tarea para la que se leyo el texto y se realizaran otras actividades para
profundizar en el sentido del texto.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro. (Alumno)
- Caja de pléastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)
Materiales y recursos digitales:
- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)
- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervisién. (Alumno)
- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)
- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). Ya se sabe que no hay, pero son necesarias.
- 10 Tabletas por clase, ya se sabe que no hay, pero son necesarias. (Profesor y Alumno)
- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)
- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
- App para la organizacion de agrupamientos "Agrupando”
- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)
- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)
- Canales de "Youtube" de arte y disefio
- Plataforma de educacion gratuita on-line fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)
- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)
- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)
Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacion
- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)
- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)
- Edicion de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)
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- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacién de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicién de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger". (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)

InfProDidLomLoe 2023

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificardn aquellas acordes a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas-laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resimenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacién sistematica o continuada

- Cuestionarios

- Exposiciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacion serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observaciéon: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucién de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.

Ref.Doc.:
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Los % de cada blogue se reparten entre los criterios de evaluacién de manera uniforme, por lo que cada bloque de
contenidos pesa entre un 20%-25%. Cada bloque se asocia a unos criterios de evaluacion (22 en total en el caso
de la EPVA de 1° de la ESO) donde la calificacion de cada criterio se obtendra a través del método de calificacion
aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la media aritmética de las calificaciones de las
actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean similares en dificultad y envergadura.

Los instrumentos de evaluacion se relacionaran con sus criterios de evaluacion en el anexo correspondiente que se
informara a las familias.

Tanto para aquel alumnado de continuidad como no continuidad se ha creado un classroom con actividades para
poder ir recuperando criterios no superado en cada evaluacion..

El alumnado de 1° de ESO que requiera apoyo adicional en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) sera
incluido en un programa de refuerzo del aprendizaje. Este refuerzo estara orientado a consolidar los conocimientos
y habilidades basicas de la materia, con especial atencion a areas donde se hayan identificado dificultades, como
el uso de técnicas de representacion gréfica, la comprension de conceptos visuales basicos, y el desarrollo de la
creatividad y expresion artistica.

El refuerzo se llevara a cabo a través de actividades practicas especificas y tareas adaptadas que les permitiran
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reforzar su comprension y destrezas en los criterios trabajados. Se emplearan herramientas de seguimiento
individualizado y cuestionarios periodicos que faciliten la evaluacién continua del progreso del alumnado.

Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccién de textos por parte del alumnado, se
restard 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.

En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del curso indicando los
criterios de evaluacién que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables mediante las que
se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- SAl - ¢ Pero esto es geometria?
- SA2 - Pensar también es crear
- SA3 - El lenguaje audiovisual
6.2 Situaciones de aprendizaje:
- EPV - S.A. 01. ¢ Pero esto es geometria?

- EPV - S.A. 02. Pensar también es crear

- EPV - S.A. 03. Lenguaje Audiovisual

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Disefio de patrones para las camisetas de Voleibol.

Cod.Centro: 04004437

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:20:43

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.
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CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
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para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creaciéon de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Pag.: 15 de 32



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04004437

Fecha Generacién: 10/04/2026 09:20:43

A Junta de An{ialucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Alyanub

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través
de la iniciacion en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas
cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas béasicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparéandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacién, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos provocan.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio
basado en el conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plésticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relaciéon a las diversas

propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo
indispensable en la sociedad contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las
contemporaneas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y

medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido
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producidos como forma de investigacién dentro del @mbito creativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y comprensién de las respuestas que otros creadores y creadoras ha
efectuado ante preguntas similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacién de obras plasticas,
visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relaciéon con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y
andlisis de los factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.2.Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un
medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacién interpersonales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del
pasado con la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas
técnicas visuales o audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.8.1.Identificar rasgos béasicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo
de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual
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individual y colectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacién
de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El
patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidon. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacién de las imagenes: significante-significado,
simbolos e iconos.

2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro
o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre
circunferencias y rectas, construccién deévalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.
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CONCRECION ANUAL

3° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

Los grupos de estudiantes de 3° de la ESO presentan un nivel competencial que se sitla en la categoria medio-
baja en el andlisis de obras plasticas y audiovisuales. Ademas, exhiben un nivel considerablemente bajo en cuanto
a la percepcioén de la importancia del arte y diversas manifestaciones artisticas, asi como un escaso interés por el
patrimonio, especialmente el andaluz o veratense.

En relacién a su capacidad para expresar opiniones, ya sea de manera oral o escrita, se observa un nivel bastante
bajo. Experimentan dificultades al explicar tanto sus propias producciones plasticas visuales y audiovisuales como
las ajenas. Con frecuencia, les resulta complicado justificar sus opiniones y se destacan por ser poco observadores,
salvo en casos excepcionales.

Por otro lado, el nivel competencial al explorar técnicas, lenguajes, procesos y producciones se ubica en la
categoria media. En este sentido, muestran disposicién para intentar expresarse a través del arte y acercarse a
nuevas formas de expresion.

Finalmente, en cuanto a sus capacidades expresivas a través del arte, donde manifiestan sus visiones, emociones y
sentimientos, se sitlan en un nivel medio, pero con una clara disposicién a crecer, desarrollarse y aprender. Esta
area es la que menos les presenta dificultades, brindando esperanzas de un buen desarrollo competencial en el
futuro.

2. Principios Pedagogicos:

PRINCIPIOS PEDAGOGICOS PROPIOS DE LA ASIGNATURA

Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacién. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:

- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.

- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno méas cercano.

- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estdn en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacién para el desarrollo de las actividades.

- Tedrico-préactica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la
practica. Analizardn los contenidos, buscaran informacion complementaria, sintetizaran los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.

PRINCIPIOS PEDAGOGICOS EN EL PEC Y LA NORMATIVA

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar la adquisiciéon de las competencias clave.

c) Se favorecera la integracion y la utilizacion de las TIC.

d) Se trabajaran el desarrollo sostenible y el medio ambiente, con objeto de fomentar la contribucion activa en la
defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

f) Se fomentara la inteligencia emocional.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad: el flamenco, la musica, la literatura o la pintura.

h) Se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el PEC, se estimulard la resolucién colaborativa de problemas, reforzar la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades de recopilacién, sistematizacién y de presentacion de la informacion, para procesos
de analisis, de observacion y de experimentacion.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
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- Planificacién rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente mas préximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
desarrollando asi el ¢saber hacer¢, del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno
de los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacion: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener la motivacion,

lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo y responsable de su
aprendizaje, situdndolo en el centro de los procesos de e-a.

- Estimulo del trabajo cooperativo: ElI docente debe facilitar la participacién e implicacion del alumnado, la
adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucién conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes ladicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnoldgicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnoldgicos y analdgicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados
éscape rooms¢, que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el
pensamiento lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrdndose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y auténomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacion, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccion y uso de materiales novedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la blUsqueda, elaboracién y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.

- Retroalimentacién constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacion con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacién y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitira corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe

promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educacion en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacion entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacion entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

- Diversificacion de Recursos: utilizando gran variedad de recursos didacticos, incluyendo herramientas
tecnoldgicas, materiales visuales y experiencias practicas, para enriquecer el proceso de aprendizaje.
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- Promocién de la Creatividad: incentivando la creatividad y la expresién individual en la resolucién de problemas
de dibujo técnico, permitiendo a los estudiantes desarrollar soluciones originales.

- Fomento del Pensamiento Critico: disefiando situaciones que estimulen el pensamiento critico y la resolucion de
problemas, desafiando a los estudiantes a analizar y abordar cuestiones complejas en el &mbito del dibujo técnico.
- Fomento de la participacion activa: promoviendo la participacién activa de los estudiantes mediante discusiones,
debates y actividades colaborativas, fomentando el intercambio de ideas y la construccion colectiva del
conocimiento.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacion del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacién inclusiva, haciendo
que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,
resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad auténoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

METODOLOGIA LECTURA PLANIFICADA

El departamento contribuira al desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica mediante la realizaciéon de
actividades teniendo como referente las competencias 8 especificas der la materia. Por lo tanto, estas actividades
se realizan en distintas situaciones de aprendizaje.

Ademas, en este nivel se realizard media hora de lectura planificada una vez al mes. Se seleccionard un texto
escrito, oral o audiovisual relacionado con la situacion de aprendizaje que se esté trabajando y se planteara una
tarea de lectura adecuada al texto y al nivel, y que sea propia de la materia. Se emplearan tres tipos de actividades
en relacién con el momento respecto a la lectura en el que se realizan: antes, durante y después de la lectura.

Las actividades de antes de la lectura perseguiran activar los conocimientos previos y plantear la tarea que da
sentido a la lectura. Durante la lectura se guiara al alumnado para interactuar con la informacién del texto.
Después de la lectura se completara la tarea para la que se leyo el texto y se realizaran otras actividades para
profundizar en el sentido del texto.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro... (Alumno)
- Caja de plastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)

Materiales y recursos digitales:

- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)

- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervision. (Alumno)

- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)

- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). *Ya se sabe que no hay, pero son necesarias*.

- 10 Tabletas por clase, *ya se sabe que no hay, pero son necesarias*. (Profesor y Alumno)

- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)

- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
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- App para la organizacién de agrupamientos "Agrupando"

- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)

- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)

- Canales de "Youtube" de arte y disefio

- Plataforma de educacion gratuita on-line fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)

- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)

- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)

Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacién

- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)

- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)

- Edicién de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)

- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacion de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicion de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook™" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger",... (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificaran aquellas acordes a a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas- laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resimenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacion sistematica o continuada

- Cuestionarios

- Exposiciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacién serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observaciéon: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucion de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.
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Los % de cada bloque se reparten entre los criterios de evaluacién de manera uniforme. Cada bloque se asocia a
unos criterios de evaluacion (22 en total en el caso de la EPVA de 3° de la ESO) donde la calificacién de cada
criterio se obtendrd a través del método de calificacién aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la
media aritmética de las calificaciones de las actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean
similares en dificultad y envergadura.

La calificacion de las evaluaciones primera y segunda, y de la evaluaciéon ordinaria se obtendra a partir de la media
de las calificaciones obtenidas por el alumnado en las distintas competencias especificas de la materia. La
calificacién de dichas competencias se obtendra a partir de la media obtenida en cada uno de los criterios de
evaluacién asociados. La gestion de la calificacion se realizara mediante el cuaderno de Séneca.

Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccion de textos por parte del alumnado, se
restara 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.

En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del curso indicando los
criterios de evaluacién que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables mediante las que
se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

Alumnado con la materia pendiente de 3° ESO de no continuidad se encuentran en el curso de 4° A con cuatro
alumnos donde deberan de realizar las actividades propuestas en el classroom para ir superando los criterios.

El alumnado de 3° de ESO que requiera apoyo adicional en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) sera
incluido en un programa de refuerzo del aprendizaje. Este refuerzo estara orientado a consolidar los conocimientos
y habilidades béasicas de la materia, con especial atencion a areas donde se hayan identificado dificultades, como
el uso de técnicas de representacién gréfica, la comprension de conceptos visuales basicos, y el desarrollo de la
creatividad y expresion artistica.

El refuerzo se llevara a cabo a través de actividades practicas especificas y tareas adaptadas que les permitiran
reforzar su comprensién y destrezas en los contenidos trabajados. Se emplearan herramientas de seguimiento
individualizado y cuestionarios periédicos que faciliten la evaluacion continua del progreso del alumnado.

3°A: 1 alumna con PRA

3°B: 5 alumnos con PRA

3°C: 3 alumnos con PRA

3°D: 2 alumnos con PRA

3°E: 4 alumnos con PRA

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1. Caminando entre figuras y formas. SEP- OCT- NOV
2. Descubriendo nuestro Patrimonio. DIC
3. Creando Arte con formas ENE- FEB
4. Eco-escultura: modela tu mundo en verde. MAR- ABR
5. Proyecto artistico final: mi entorno, mi arte. MAY- JUN
6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 1. Caminando entre figuras y formas

- 2. Descubriendo nuestro Patrimonio

- 3. Creando Arte con formas

- 4. Eco-escultura: Modela tu mundo en verde

- 5. Proyecto Artistico Final: Mi entorno mi Arte

7. Actividades complementarias y extraescolares:
- DECORACION NAVIDERNA de nuestro centro a partir de MATERIALES RECICLADOS: se desarrollara en los
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recreos y en horas libres del grupo (nov-dic 2025).

- Creacion de CARTELES PARA ACTIVIDADES DEL CENTRO: se desarrollaran en casa aunque se daran las
directrices en clase (en diversos momentos).

- Actividad de REINTERPRETA LA BANDERA ANDALUZA EN EL DIA DE ANDALUCIA (28 Febrero 2026), se
desarrollara el dia de Andalucia.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Cod.Centro: 04004437

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Fecha Generacién: 10/04/2026 09:20:43

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
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sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
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importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptidndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.2.Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.2.1.Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y
las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
Y Su imaginario propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

Método de calificacién: Media aritmética.
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EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las
técnicas y soportes adecuados al propdésito.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de
presentacion y representacioén perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un
todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o

colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
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destinatario.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histdrico.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidn. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el

incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demédulos.

3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
maosaico romano.

4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Cdédigo Descripcion

5 CcC Competencia ciudadana.
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ér CD Competencia digital.
3 CE Competencia emprendedora.
% CCL Competencia en comunicacion linguistica.
Q
) CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
e
S STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilingte.
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