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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El Instituto de Educacion Secundaria Alyanub se encuentra ubicado en el centro urbano de la muy noble y muy leal
ciudad de Vera situada en el levante de la provincia de Almeria. La tradicion de este Centro como un Instituto de
Bachiller Laboral durante las décadas 1950-1960, y como un Centro de Formacién Profesional tras la aplicacion de
la ley de Educacion de 1970, la implantacion de la LOGSE vy la nueva Formacion Profesional, a partir de la década
de 1990, la situacién con la LOE modificada por la LOMCE, y la actual LOMLOE vigente desde 2020 aunque de
aplicacion progresiva para terminar su implementacién en el curso 23/24, nos da idea de la evolucién docente que
ha sufrido el mismo.

El edificio donde se localiza comenzé a construirse en tiempos de la Republica con la finalidad de ubicar un Centro
de Ensefianza Elemental. Se termind a principios de los cincuenta y entré6 en funcionamiento como Centro de
Ensefianza Media y Profesional con la especialidad minero-industrial en el 1952-1953.

A mediados de los afios 60 se procedié a una primera ampliacion del Centro con la duplicacion de las aulas de la
segunda planta. A principio de los 90 se acometen obras de ampliacién que consistieron en la construccién de 8
aulas, Salén de Actos, Biblioteca, Laboratorio de Ciencias Experimentales, ampliacién y acondicionamiento del
Gimnasio y ampliacion de servicios y despachos para los Departamentos.

En el curso 1995/96 se acometid la ultima reforma con la creacién del Taller de Tecnologia y 5 aulas; si bien, se
tuvieron que derribar 4 aulas por problemas técnicos, lo cual no nos alivio la falta de espacio. Se quedd pendiente
en la ejecucion del proyecto doblar las cinco aulas y derribar otras cuatro que tienen una estructura similar a las
antes mencionadas. En el curso 2004/2005 se montaron dos aulas prefabricadas para intentar paliar la falta de
espacio que iban a ser sustituidas para el curso 2009/2010 por una nueva ampliacién del centro con un taller y dos
aulas, pero no fue asi.

En el primer trimestre del curso 2017/2018 se reparé el gimnasio con la retirada de placas de fibrocemento.

En agosto de 2020 se construyeron dos aulas mas en la entrada antigua del centro por la situaciéon del COVID-19 y
el Ciclo Superior de Educacién Infantil se trasladaron a instalaciones municipales mientras duraban las obras de
ampliacién. En la primera quincena del mes de septiembre de 2020 se repar6 la valla de la entrada principal anexa
a la Plaza Las Flores. En febrero de 2021 terminaron de cambiar la cubierta del taller del ciclo de Electromecéanica
por una mas aislante y de mejor calidad de la que tenemos.

Por fin comenzaron a finales de diciembre de 2020 las obras de ampliacion del centro con la construccion de cuatro
nuevas aulas, la demolicién y reconstruccién de otras cuatro, asi como la retirada de las aulas prefabricadas, y la
instalacién de un ascensor y un nuevo hueco de escaleras con un presupuesto de 800.000 euros. Se terminaron a
finales del primer trimestre de 2022.

Siempre pensando en el medioambiente, realizamos una instalacion de placas fotovoltaicas con una potencia de 16
KW que se llevé a cabo en el dltimo trimestre de 2020 con un presupuesto de casi 23.000 euros, siendo pioneros en
la comarca del levante almeriense, estando muy orgullosos de ella. Conseguimos por fin realizar el volcado de
excedentes y tenemos la instalaciéon al 100% de su produccion, En 10 meses de 2022 generamos 19,1 MWh, en su
vida atil hasta septiembre de 2024, mas de 88 MWh y hemos ahorrado en emisiones de CO2 25.270 Kg
equivalentes a 1114 arboles plantados. Supone el 39 % de la energia consumida en el centro educativo.

También durante el curso 2021/2022 instalamos toldos en el patio principal y arreglamos el acceso de la entrada
principal en el verano de 2022.

Seguimos haciendo gestiones para doblar las cinco aulas ubicadas junto a la calle Mayor.

Se ha de destacar que el total de superficie incluidos los exteriores son de 5.511 m2. Si tenemos en cuenta que el
namero de alumnos y alumnas para este curso 25/26 ronda los 1030 y que Vera es una zona que estd en
crecimiento constante, afirmamos sobradamente que el Instituto se queda pequefio.

Actualmente se mantiene en buen estado, aunque requiere de nuevas ampliaciones o de traslado a unas
instalaciones con mayores dimensiones, sobre todo para las ensefianzas de formacion profesional. Cuenta con un
patio con jardin al este y con una sola pista deportiva.

A finales del curso 24/25 se aprobd la ampliacion del centro en cinco aulas més, tres de las cuales se deberian
haber empezado a construir durante este verano y cuya finalizacion estaba prevista para final de afio.

Cabecera de comarca, Vera cuenta actualmente con una poblacion en 2024 de 19.416 habitantes aproximadamente
(datos SIMA) y constituye uno de los mas importantes emplazamientos de la costa del levante almeriense, siendo a
su vez uno de los nucleos comerciales de mayor envergadura en la comarca. En este municipio coexisten tres
centros de educacion infantil y primaria, dos centros de educacion secundaria publicos y un centro privado con
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primaria y secundaria.

Es una de las poblaciones de mayor importancia de la comarca y recibe alumnado de otras poblaciones cercanas,
como Antas, Bédar, Los Gallardos, Sorbas, Uleila del Campo, Lucainena de las Torres, Turre, Garrucha, Mojacar,
etc.

Se trata de una localidad en la cual la actividad econdmica reside mayoritariamente en el sector servicios y la
construccion y, en menor medida, en la agricultura hacia el interior de la comarca. El sector pesquero cuenta con
especial relevancia en Garrucha y Villaricos.

Pese a la crisis econdmica de los ultimos afios, la poblacién inmigrante sigue siendo significativa, de nacionalidades
muy diversas, pero mayoritariamente de origen anglosajon, sudamericano (Bolivia, Ecuador, Peru, Argentina, etc.),
de Europa del Este (Lituania, Rumania, etc.) y Marruecos. También es de destacar la presencia de comunidades de
etnia gitana.

El nivel econémico de las familias se puede calificar como medio o medio alto para las que ya llevan asentadas
varios afios en la localidad, si bien para el resto de la poblacion se puede calificar como medio o medio bajo, sobre
todo después de la crisis econdmica de la dltima década, y actualmente con la situacion prevista de recesién
econdmica y después de la pandemia causada por el COVID-19, generando mayores desequilibrios econdmicos y
sociales entre la poblacién trabajadora, asi como el aumento del paro.

En el IES Alyanub se imparten numerosas etapas educativas:

--- ESO Bilingue,

--- Formacion Profesional Grado Basico con el titulo de Servicios administrativos. G.D.C.F.G.B.

--- Bachilleratos y Bachilleratos Bilinglies

-- Humanidades y Ciencias Sociales y

-- Ciencias y Tecnologia.

--- Formacion Profesional Dual Grado D:

-- Grado D de Grado Medio:

- Electromecénica de Vehiculos Automéviles

- Gestion Administrativa

- Instalaciones Eléctricas y Automaticas

- Obras de Interior, decoracién y rehabilitacién

-- Grado D de grado superior:

- Administracion y Finanzas

- Educacion infantil

Actualmente el centro cuenta con 40 unidades con cerca de 1030 alumnos/as. En los Udltimos cursos hemos
aumentado el nUmero de alumnos en mas de 100.

En plantilla conviven 94 profesores/as y 9 del personal de administracién y servicios. Desde hace diecisiete afos
una o dos profesoras/es lectoras nativas, originarias normalmente de EEUU o UK, aunque este curso no
dispondremos de este personal para el Proyecto Bilingle.

El porcentaje definitivo de profesorado ronda el 65 por ciento del total de la plantilla, lo que facilita el mantenimiento
de los numerosos proyectos que desarrolla y aumenta los logros pedagdgicos del Centro. Ademas, son muchos los
profesores y profesoras que repiten afio tras afio en este centro con las facilidades que proporciona el concursillo, lo
que aumenta la estabilidad y la forma de trabajar en el IES Alyanub.

En este particular, actualmente lleva adelante los siguientes proyectos:

-- Proyecto Bilinglie en inglés desde el afio 2005 tanto en ESO como en Bachillerato.

-- Proyecto TDE (Plan de Actuacion Digital - Codigo Escuela 4.0)

-- Proyecto de Sistema de Gestién de la Calidad, norma ISO 9011:2015, certificado por AENOR. Comenz6 en el
2004.

-- Proyecto de Gestion Ambiental, norma 1SO 14001:2015, certificado por AENOR, desde 2009.

-- Centro de Convivencia +. Red de Escuelas Espacio de Paz.

-- Ademas de otros programas educativos promovidos por la Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia
como:

- Plan de Igualdad de Género en Educacion.

- Prevencion de la Violencia de Género.

- Bibliotecas escolares.

- Proyecto de Convivencia Escolar, y Bienestar y Proteccién de la infancia y adolescencia.

- Plan de Salud Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales en Educacion.

- Practicum Méster Secundaria y Practicum COFPYDE

- Erasmus+ - ACREDITADO 2022.

- Plan de Cooperacion Territorial en Refuerzo de la Competencia Lectora
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- Aula Djaque

- Emprendimiento Educativo

- Habitos de Vida Saludable

- Programas Culturales

- STEM

- ALDEA

- Proyecto 'Aulas Verdes Abiertas’

- Programa de Atencién Socioeducativa ZTS

- Programa Aula Temporal de Adaptacion Linglistica.
-- 'Y otros desarrollados por el centro como:

- Programa de alumnado mediador.

- Programa de alumnado Cibermanagers. Premiados por la Fundacion AtresMedia.
- Programa de alumnado Ecodelegados.

- Programa de Motivacion y Desarrollo Personal.

- Proyecto -Elige tu recreo-. Aula DJaque.

- Jornada -Preparando Retos- para Bachilleratos.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

2. Marco legal:

g - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
= Educacién.

?ﬁ - Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenaciéon y las ensefianzas minimas del
£ Bachillerato.

8 - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
§ Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Este curso, el departamento de musica ha dejado de ser unipersonal para unirse al de educacion plastica, visual y
audiovisual, conformando el departamento de artisticas. Durante el presente curso escolar 2025-2026, este
departamento va a estar integrado por Dfia. Maria Dolores Ciriaco Indacoechea, funcionaria de carrera con destino
definitivo en el IES Alyanub, y con puesto de profesora de Musica, D. Celso Manuel Castilla Soto, funcionario de
carrera con destino definitivo en el IES Juan Goytisolo y con puesto de profesor de Dibujo, quien asumird la jefatura
de este departamento y D. Ernesto Compéan Montijano, en situacion de interinidad con destino provisional en el IES
Alyanub y puesto de profesor de Dibujo.

En concreto, las reuniones ordinarias del profesorado se celebraran los martes en la segunda hora de la tarde
(17:30-18:30) de forma telematica, segun el calendario de actividades marcado por Jefatura de Estudios. En estas
reuniones se trataran asuntos relativos al desarrollo de la programacion y al propio funcionamiento del
departamento:

- Desarrollo de la programacion, analisis y valoracién de los resultados.

- Analisis de los resultados de las evaluaciones.

- Calibraciones.

- Informacién de la ETCP.

- Actividades extraescolares y complementarias.

- Alumnado con dificultades de aprendizaje.

- Seguimiento de alumnado con materia pendiente.

- Otros asuntos del departamento.

En general, son competencias de los departamentos de coordinacion didactica:

a. Colaborar con el equipo directivo en la elaboracién de los aspectos educativos del Plan de Centro.

b. Elaborar la programacién didactica de las ensefianzas correspondientes a las materias asignadas al
departamento, de acuerdo con el proyecto educativo y de acuerdo con las directrices generales establecidas por el
Equipo Técnico de Coordinacion Pedagogica.
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c. Velar para que las programaciones didacticas de todas las materias incluyan medidas para estimular el interés y
el habito de la lectura y la mejora de la expresién oral y escrita.

d. Realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y proponer las medidas de
mejora que se deriven del mismo.

e. Elaborar, realizar y evaluar las pruebas especificas para la obtencién del titulo de graduado en educacién
secundaria obligatoria a que se refiere el articulo 60.2 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de las materias
asignadas al departamento.

f. Colaborar en la aplicacién de las medidas de atencion a la diversidad que se desarrollen para el alumnado.

g. Resolver en primera instancia las reclamaciones derivadas del proceso de evaluacién que el alumnado formule al
departamento y emitir los informes pertinentes.

h. Proponer la distribucién entre el profesorado de las materias que tengan encomendadas, de acuerdo con el
horario y las directrices establecidas por el equipo directivo, atendiendo a criterios pedagégicos.

i. Evaluar la practica docente y los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje en las materias o modulos
profesionales integrados en el departamento.

j- Proponer los libros de texto y materiales didacticos complementarios.

K. Mantener actualizada la metodologia didactica y adecuarla a los diferentes grupos de un mismo nivel y curso.

|. Cualesquiera otras que le sean atribuidas en el proyecto educativo del instituto o por Orden de la persona titular
de la Consejeria competente en materia de educacion.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
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actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura,
las préacticas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, el profesorado
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llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.

En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del curso indicando los
criterios de evaluacién que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables mediante las
que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

Las pruebas evaluables escritas tendran una penalizacién de 0,1 puntos por cada tilde incorrecta y 0,15 por cada
falta de ortografia. EI maximo que se podra restar sobre 10 en cada prueba sera un punto.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico

1. Evaluacioén inicial:

Tras el andlisis preliminar de resultados obtenidos para la Evaluacion inicial en la materia de Dibujo Técnico I, se
puede aseverar que el nivel competencial es medio-alto, especialmente en las Competencias Especificas: CE1,
CE2 y CE3 relativas a la interpretacion de las formas y el analisis de estructuras geométricas, la utilizacién de
razonamientos ldgicos para la resolucidn de problemas y el desarrollo de la vision espacial, aunque generalmente
bajo o muy bajo en las Competencias Especificas: CE4, y CE5, relativas a la aplicacion de las normas UNE e ISO,
la croquizacion de problemas y el uso de los programas CAD.

En el ambito socioemocional se observa una relacion adecuada entre el alumnado, siendo su comportamiento y
disposicion como grupo ante la materia, buena o muy buena, y mostrdndose participativos y muy inclinados a
trabajar. Se trata de un grupo académicamente muy bueno.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso
de la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardan elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién lingiiistica, incluyendo actividades

que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atenciéon al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente 0 no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de
sus mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacién, adecuados a
las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacion. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:

- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
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construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.

- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno més cercano.

- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estan en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacion para el desarrollo de las actividades.

- Tedrico-practica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la

practica. Analizardn los contenidos, buscaran informacion complementaria, sintetizaran los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

- Planificacién rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente més proximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
desarrollando asi el -saber hacer- del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno
de los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacion: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener la motivacion,
lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo y responsable de su
aprendizaje, situandolo en el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Estimulo del trabajo cooperativo: El docente debe facilitar la participacion e implicaciéon del alumnado, la
adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucidon conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes lidicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnolégicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnoldgicos y analégicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados -
scape romos-, que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el
pensamiento lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrandose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y auténomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacion, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccion y uso de materiales novedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la blUsqueda, elaboracién y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.
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- Retroalimentacion constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacién con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacion y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitirAd corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe

promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educaciéon en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacién entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacién entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacion del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacién inclusiva, haciendo
que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,

resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad autbnoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro. (Alumno)
- Caja de plastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)
Materiales y recursos digitales:
- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)
- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervision. (Alumno)
- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)
- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). Ya se sabe que no hay, pero son necesarias.
- 10 Tabletas por clase, ya se sabe que no hay, pero son necesarias. (Profesor y Alumno)
- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)
- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
- App para la organizacion de agrupamientos "Agrupando”
- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)
- Herramienta digital para la gestion del comportamiento "ClassDojo" (Profesor y Alumno)
- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)
- Canales de "Youtube" de arte y disefio
- Plataforma de educaciéon gratuita on line¢fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)
- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)
- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)
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Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacion

- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)

- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)

- Edicion de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)

- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacion de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicion de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger". (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)

InfProDidLomLoe 2023
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificaran aquellas acordes a a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas-laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resiimenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacion sistematica o continuada

- Prueba, control o examen escrito

- Cuestionarios

- Prueba, control o examen oral

- Exposiciones/presentaciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacion serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observacién: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucion de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.

Los % de cada bloque se reparten entre los criterios de evaluacion de manera uniforme. Cada bloque se asocia a
unos criterios de evaluacion donde la calificacién de cada criterio se obtendra a través del método de calificacion
aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la media aritmética de las calificaciones de las
actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean similares en dificultad y envergadura.
Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccién de textos por parte del alumnado, se
restard 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.
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Para el alumnado con evaluacidon negativa se elaborara un PRA que consistira en un informe sobre las
competencias especificas y criterios de evaluacion no superados, asi como la propuesta de actividades de
recuperacion en cada caso. El proceso de evaluacién extraordinaria sera disefiado por el departamento teniendo
como referente para ello el citado PRA. El alumnado con evaluacién negativa en alguna materia cursada podra
realizar una evaluacién extraordinaria en las fechas que se determine por Jefatura de estudios de los criterios de
evaluacién no superados, tal como aparecen recogidos en el PRA.

Los instrumentos de evaluacién se relacionaran con sus criterios de evaluacion en el anexo correspondiente que se
informara a las familias. En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del
curso indicando los criterios de evaluacion que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables
mediante las que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico

S.A. 02. La proporcionalidad geométrica

S.A. 03. Las figuras planas

S.A. 04. Transformaciones geométricas

S.A. 05. Un punto en comun

S.A. 06. Secciones coOnicas

S.A. 07. Sis. diédrico: Punto, recta, plano

S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

S.A. 10. Sis. Diédrico: Paralelismo y perpendicularidad
S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

S.A. 12. Sis. de planos acotados y cénico

S.A. 13. El sistema axonométrico

S.A. 14. Normalizacién y documentacion grafica
S.A. 15. Proyecto arquitectonico

Cod.Centro: 04004437

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- DTC - S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico
- DTC - S.A. 02. La proporcionalidad geométrica
- DTC - S.A. 03. Las figuras planas
- DTC - S.A. 04. Transformaciones geométricas
- DTC - S.A. 05. Un punto en comun
- DTC - S.A. 06. Secciones cénicas
- DTC - S.A. 07. Sis. diédrico: Elementos
- DTC - S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:21:57

- DTC - S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

- DTC - S.A. 10. Sis. Diédrico: Situaciones

- DTC - S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos
-DTC - S.A. 12. Sis. planos acotados y cénico

- DTC - S.A. 13. El sistema axonométrico

- DTC - S.A. 14. Normalizacién y documentacion

- DTC - S.A. 15. Proyecto arquitectonico
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7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Disefio de patrones geométricos para la pared vegetal del huerto escolar.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

InfProDidLomLoe 2023

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

Ref.Doc.:

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Cod.Centro: 04004437

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Fecha Generacién: 10/04/2026 09:21:57

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccioén de la identidad personal que se derivan de la
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practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.
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CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte ardbigo-andaluz, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico, técnico y artistico.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés
por la precision, claridad y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en
su ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacién de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus
fundamentos.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.5. Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre si y
con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas y los inconvenientes en funcién de la finalidad y el
campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacidén de proyectos en grupo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Analisis de la presencia de la geometria en la
naturaleza y en el arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y en las artes aplicadas en la
cultura arabigoandaluza.

2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo, perpendicularidad.
Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar geomeétrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos de circunferencia.

4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y
aplicacion de escalas graficas.

5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de
construccion. Igualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiaciéon y coordenadas.

6. Transformaciones geomeétricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y afinidad.

7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y gréafico. Curvas técnicas derivadas.

8. Curvas conicas. Obtencién, definicién y trazados basicos.

9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccién.

2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

5. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos
sencillos.

6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en
planos.

7. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacién gréfica de proyectos.

1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

2. Formatos. Doblado de planos.

3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectoénica.

4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.
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D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).
1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
DIBT.1.1 |x X X| X X| X X X
DIBT.1.2 X x| x| |x X
DIBT.1.3 x| x x| x| |x
DIBT.1.4 X X X X X X X
DIBT.1.5 X! X| x X X X| x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.

Pag.: 19 de 56



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04004437

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:21:57

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Alyanub

CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico (Opt)

1. Evaluacioén inicial:

Tras el andlisis preliminar de resultados obtenidos para la Evaluacion inicial en la materia de Dibujo Técnico I, se
puede aseverar que el nivel competencial es medio-alto, especialmente en las Competencias Especificas: CE1,
CE2 y CE3 relativas a la interpretacion de las formas y el analisis de estructuras geométricas, la utilizacién de
razonamientos ldgicos para la resolucidn de problemas y el desarrollo de la vision espacial, aunque generalmente
bajo o muy bajo en las Competencias Especificas: CE4, y CE5, relativas a la aplicacion de las normas UNE e ISO,
la croquizacion de problemas y el uso de los programas CAD.

En el ambito socioemocional se observa una relacion adecuada entre el alumnado, siendo su comportamiento y
disposicion como grupo ante la materia, buena o muy buena, y mostrdndose participativos y muy inclinados a
trabajar. Se trata de un grupo académicamente muy bueno.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso
de la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardan elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién lingiiistica, incluyendo actividades

que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atenciéon al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente 0 no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de
sus mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacién, adecuados a
las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacion. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:

- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
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construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.

- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno més cercano.

- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estan en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacion para el desarrollo de las actividades.

- Tedrico-practica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la

practica. Analizardn los contenidos, buscaran informacion complementaria, sintetizaran los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

- Planificacién rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente més proximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
desarrollando asi el -saber hacer- del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno
de los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacion: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener la motivacion,
lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo y responsable de su
aprendizaje, situandolo en el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Estimulo del trabajo cooperativo: El docente debe facilitar la participacion e implicaciéon del alumnado, la
adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucidon conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes lidicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnolégicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnoldgicos y analégicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados -
scape romos-, que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el
pensamiento lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrandose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y auténomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacion, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccion y uso de materiales novedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la blUsqueda, elaboracién y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.

Cod.Centro: 04004437
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- Retroalimentacion constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacién con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacion y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitirAd corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe

promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educaciéon en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacién entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacién entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacion del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacién inclusiva, haciendo
que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,

resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad autbnoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro. (Alumno)
- Caja de plastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)
Materiales y recursos digitales:
- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)
- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervision. (Alumno)
- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)
- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). Ya se sabe que no hay, pero son necesarias.
- 10 Tabletas por clase, ya se sabe que no hay, pero son necesarias. (Profesor y Alumno)
- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)
- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
- App para la organizacion de agrupamientos "Agrupando”
- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)
- Herramienta digital para la gestion del comportamiento "ClassDojo" (Profesor y Alumno)
- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)
- Canales de "Youtube" de arte y disefio
- Plataforma de educaciéon gratuita on line¢fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)
- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)
- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)
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Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacion

- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)

- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)

- Edicion de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)

- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacion de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicion de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger". (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)

InfProDidLomLoe 2023
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificaran aquellas acordes a a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas-laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resumenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacion sistematica o continuada

- Prueba, control o examen escrito

- Cuestionarios

- Prueba, control o examen oral

- Exposiciones/presentaciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacion serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observacién: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucion de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.

Los % de cada bloque se reparten entre los criterios de evaluacién de manera uniforme. Cada bloque se asocia a
unos criterios de evaluacion donde la calificacién de cada criterio se obtendra a través del método de calificacion
aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la media aritmética de las calificaciones de las
actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean similares en dificultad y envergadura.

Cod.Centro: 04004437
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Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccién de textos por parte del alumnado, se
restard 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.
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Para el alumnado con evaluacidon negativa se elaborara un PRA que consistira en un informe sobre las
competencias especificas y criterios de evaluacion no superados, asi como la propuesta de actividades de
recuperacion en cada caso. El proceso de evaluacién extraordinaria sera disefiado por el departamento teniendo
como referente para ello el citado PRA. El alumnado con evaluacién negativa en alguna materia cursada podra
realizar una evaluacién extraordinaria en las fechas que se determine por Jefatura de estudios de los criterios de
evaluacién no superados, tal como aparecen recogidos en el PRA.

Los instrumentos de evaluacién se relacionaran con sus criterios de evaluacion en el anexo correspondiente que se
informara a las familias. En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del
curso indicando los criterios de evaluacion que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables
mediante las que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico

S.A. 02. La proporcionalidad geométrica

S.A. 03. Las figuras planas

S.A. 04. Transformaciones geométricas

S.A. 05. Un punto en comun

S.A. 06. Secciones coOnicas

S.A. 07. Sis. diédrico: Punto, recta, plano

S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

S.A. 10. Sis. Diédrico: Paralelismo y perpendicularidad
S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

S.A. 12. Sis. de planos acotados y cénico

S.A. 13. El sistema axonométrico

S.A. 14. Normalizacién y documentacion grafica
S.A. 15. Proyecto arquitectonico

Cod.Centro: 04004437

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- DTC - S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico
- DTC - S.A. 02. La proporcionalidad geométrica
- DTC - S.A. 03. Las figuras planas
- DTC - S.A. 04. Transformaciones geométricas
- DTC - S.A. 05. Un punto en comun
- DTC - S.A. 06. Secciones cénicas
- DTC - S.A. 07. Sis. diédrico: Elementos
- DTC - S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

Fecha Generacion: 10/04/2026 09:21:57

- DTC - S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

- DTC - S.A. 10. Sis. Diédrico: Situaciones

- DTC - S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos
-DTC - S.A. 12. Sis. planos acotados y cénico

- DTC - S.A. 13. El sistema axonométrico

- DTC - S.A. 14. Normalizacién y documentacion

- DTC - S.A. 15. Proyecto arquitectonico
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7. Actividades complementarias y extraescolares:
- Disefio de patrones geométricos para la pared vegetal del huerto escolar.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

InfProDidLomLoe 2023

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

Ref.Doc.:

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Cod.Centro: 04004437

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Fecha Generacién: 10/04/2026 09:21:57

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccioén de la identidad personal que se derivan de la
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practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.
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CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBT (Opt).1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados
a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT (Opt).1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

DIBT (Opt).1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT (Opt).1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

DIBT (Opt).1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos,
mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT (Opt).1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).1.1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte ardbigo-andaluz, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico, técnico y artistico.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos en
problemas de indole gréafico-mateméticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
gradficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).1.2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones bésicas aplicando conceptos
y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).1.3.Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).1.3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacién de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso
de sus fundamentos.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y soélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.3.5. Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resoluciéon y
construccion grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre
si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas y los inconvenientes en funcién de la finalidad y el
campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).1.4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico coman.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT (Opt).1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).1.5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).1.5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Analisis de la presencia de la geometria en la
naturaleza y en el arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y en las artes aplicadas en la
cultura arabigoandaluza.

2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo, perpendicularidad.
Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar geomeétrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos de circunferencia.

4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y
aplicacion de escalas graficas.

5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de
construccion. Igualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiaciéon y coordenadas.

6. Transformaciones geomeétricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y afinidad.

7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y gréafico. Curvas técnicas derivadas.

8. Curvas conicas. Obtencién, definicién y trazados basicos.

9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccién.

2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

5. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos
sencillos.

6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en
planos.

7. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacién gréfica de proyectos.

1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

2. Formatos. Doblado de planos.

3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectoénica.

4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.
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D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).
1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N — | N
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O|O|O|0|O|0|0|0|0|0]|0|0|0|0|0|0|O|0|0|0|0|0|0|ln|n|n|N|n]|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0
DIBT X X X| X X| X X X
(Opt).1.1
DIBT X X[ X X X
(Opt).1.2 X| X X| X X
DIBT
(Opt).1.3 X X X X X X X
DIBT
(Opt).1.4 X X X X| X} X
DIBT
(Opt).1.5
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico

1. Evaluacioén inicial:

Tras el analisis preliminar de resultados obtenidos para la Evaluacion inicial en la materia de Dibujo Técnico I, se
puede aseverar que el nivel competencial es medio-alto, especialmente en las Competencias Especificas: CE1,
CE2 y CE3 relativas a la interpretacion de las formas y el analisis de estructuras geométricas, la utilizacién de
razonamientos ldgicos para la resolucidn de problemas y el desarrollo de la vision espacial, aunque generalmente
bajo o muy bajo en las Competencias Especificas: CE4, y CE5, relativas a la aplicacion de las normas UNE e ISO,
la croquizacion de problemas y el uso de los programas CAD.

En el ambito socioemocional se observa una relacion adecuada entre el alumnado, siendo su comportamiento y
disposicion como grupo ante la materia, buena o muy buena, y mostrdndose participativos y muy inclinados a
trabajar. Se trata de un grupo académicamente muy bueno.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso
de la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardan elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién lingiiistica, incluyendo actividades

que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atenciéon al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente 0 no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de
sus mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacién, adecuados a
las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacion. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:

- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
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construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.

- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno més cercano.

- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estan en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacion para el desarrollo de las actividades.

- Tedrico-practica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la

practica. Analizardn los contenidos, buscaran informacion complementaria, sintetizaran los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

- Planificacién rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente més proximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
desarrollando asi el -saber hacer- del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno
de los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacion: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener la motivacion,
lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo y responsable de su
aprendizaje, situandolo en el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Estimulo del trabajo cooperativo: El docente debe facilitar la participacion e implicaciéon del alumnado, la
adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucidon conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes lidicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnolégicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnoldgicos y analégicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados -
scape romos-, que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el
pensamiento lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrandose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y auténomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacion, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccion y uso de materiales novedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la blUsqueda, elaboracién y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.
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- Retroalimentacion constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacién con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacion y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitirAd corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe

promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educaciéon en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacién entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacién entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacion del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacién inclusiva, haciendo
que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,

resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad autbnoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro. (Alumno)
- Caja de plastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)
Materiales y recursos digitales:
- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)
- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervision. (Alumno)
- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)
- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). Ya se sabe que no hay, pero son necesarias.
- 10 Tabletas por clase, ya se sabe que no hay, pero son necesarias. (Profesor y Alumno)
- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)
- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
- App para la organizacion de agrupamientos "Agrupando”
- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)
- Herramienta digital para la gestion del comportamiento "ClassDojo" (Profesor y Alumno)
- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)
- Canales de "Youtube" de arte y disefio
- Plataforma de educaciéon gratuita on line¢fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)
- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)
- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)
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Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacion

- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)

- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)

- Edicion de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)

- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacion de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicion de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger". (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificaran aquellas acordes a a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas-laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resiimenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacion sistematica o continuada

- Prueba, control o examen escrito

- Cuestionarios

- Prueba, control o examen oral

- Exposiciones/presentaciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacion serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observacién: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucion de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.

Los % de cada bloque se reparten entre los criterios de evaluacion de manera uniforme. Cada bloque se asocia a
unos criterios de evaluacion donde la calificacién de cada criterio se obtendra a través del método de calificacion
aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la media aritmética de las calificaciones de las
actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean similares en dificultad y envergadura.
Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccién de textos por parte del alumnado, se
restard 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.

Para 2° bachillerato se continGia con el proceso de aprendizaje hasta la finalizacion del periodo lectivo. Se elaborara
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un informe donde se especifiquen las competencias especificas y criterios de evaluacién no superados, asi como
las actividades que se van a trabajar durante este periodo y los instrumentos (se deberan seguir utilizando diversos
instrumentos para la evaluacion de las competencias no adquiridas) que se utilizaran para evaluarlas.

Programas de Refuerzo del Aprendizaje para el alumnado con la materia pendiente.

El alumnado que tenga pendiente la materia deberd completar las fichas, trabajos y/o cuestionarios que se
proporcionaran a través de la plataforma Google Classroom, y enviarlos a través de la misma plataforma para su
correccion.

A lo largo del curso, el alumnado realizara estas tareas, mientras que el/la profesor/a responsable (jefe de
Departamento) supervisara su progreso de forma continua y perioddica. Esta observacion permitira al profesorado
evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado.

El profesorado (jefe de Departamento) encargado de los programas de refuerzo en el aprendizaje de un/a alumno/a,
en coordinacién con la persona tutora y el equipo docente, podra finalizar el refuerzo en febrero si el alumno/a ha
superado los contenidos de la asignatura y demuestra un buen rendimiento en BACH. Si no se cumplen estos
requisitos, el refuerzo podra darse por terminado en abril, previa consulta con el equipo docente.

Si el programa de refuerzo debe continuar, su finalizacién se evaluara en la convocatoria Unica. En el caso de
asignaturas con continuidad, el seguimiento abarcara todo el curso y la evaluacién se realizara en la sesion de
evaluacién Unica en secundaria y en las convocatorias ordinaria y extraordinaria en bachillerato.

La calificacion final reflejard la superacion de todos los criterios de evaluacidn asignados a las actividades de
recuperacion. En todos los casos, el alumnado recibird una nota en una escala de 1 a 10 sin decimales,
redondeando a partir de 5 décimas, siempre que se obtenga una calificacion igual o superior a 5.

Los instrumentos de evaluacién se relacionaran con sus criterios de evaluacion en el anexo correspondiente que se
informara a las familias. En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del
curso indicando los criterios de evaluacion que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables
mediante las que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico

S.A. 02. La proporcionalidad geométrica

S.A. 03. Las figuras planas

S.A. 04. Transformaciones geométricas

S.A. 05. Un punto en comun

S.A. 06. Secciones cbénicas

S.A. 07. Sis. diédrico: Punto, recta, plano

S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

S.A. 10. Sis. Diédrico: Paralelismo y perpendicularidad
S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

S.A. 12. Sis. de planos acotados y cénico

S.A. 13. El sistema axonométrico

S.A. 14. Normalizacién y documentacion gréafica
S.A. 15. Proyecto arquitectonico

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- DTC - S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico
- DTC - S.A. 02. La proporcionalidad geométrica
- DTC - S.A. 03. Las figuras planas
- DTC - S.A. 04. Transformaciones geométricas

- DTC - S.A. 05. Un punto en comdn

- DTC - S.A. 06. Secciones coOnicas
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-DTC - S.A. 07. Sis. diédrico: Elementos

-DTC - S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias
-DTC - S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones
-DTC - S.A. 10. Sis. Diédrico: Situaciones

-DTC - S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

-DTC - S.A. 12. Sis. planos acotados y cénico
- DTC - S.A. 13. El sistema axonométrico
- DTC - S.A. 14. Normalizacién y documentacion

- DTC - S.A. 15. Proyecto arquitecténico

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

Cod.Centro: 04004437

- Medidas de flexibilizacién temporal.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con diferentes
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herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
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y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBT.2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

DIBT.2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT.2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.1.1.Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.2.1.Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion, mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.2.2.Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucién.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.2.3.Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.3.1.Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando
sobre los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos para la obtencién de verdaderas
magnitudes y los resultados obtenidos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.2..Representar cuerpos geométricos y de revolucién, aplicando los fundamentos, las relaciones entre
elementos y los métodos operativos del sistema diédrico
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.3.Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de soélidos en perspectivas
axonomeétrica y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.4.Desarrollar proyectos graficos mediante el sistema de planos acotados.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precisiéon y el proceso de resolucion y construccion
grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.4.1.Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.4.2.Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad de un proyecto y
reflexionando sobre la necesidad de superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los
estudios técnicos, valorando la necesidad de superacion de ésta.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT.2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.2.5.1.Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones
CAD (Computer Aided Desing), valorando las posibilidades que éstas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas. Referentes en obras arquitecténicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y obras
de arquitectura efimera.

2. Transformaciones geomeétricas: isométricas, isomarficas y anamorficas: inversion (determinacion de figuras inversas),
homologia (determinacién de sus elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad (determinacién de sus elementos y
trazado de figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion. Resoluciéon de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad 4urea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano. Recta de méaxima pendiente y maxima inclinacion. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccién en una recta).
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones
principales, interseccién en una recta).

2. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos. Determinacion del triedro fundamental.
Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion. Representacion de figuras planas. Intersecciones. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

3. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

4. Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

3. Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones gréaficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion al disefio, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicién, creacion
de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercién y edicién de solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccion,
encuadre, iluminacién y punto de vista.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
DIBT.21 | x X x| X X| X X X
DIBT.2.2 X x| x| |x X
DIBT.2.3 x| x x| x| |x
DIBT.2.4 X X X X X x| x X
DIBT.2.5 X| X| X X X[ x X[ X| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico (Opt)

1. Evaluacioén inicial:

Tras el analisis preliminar de resultados obtenidos para la Evaluacion inicial en la materia de Dibujo Técnico I, se
puede aseverar que el nivel competencial es medio-alto, especialmente en las Competencias Especificas: CE1,
CE2 y CE3 relativas a la interpretacion de las formas y el analisis de estructuras geométricas, la utilizacién de
razonamientos ldgicos para la resolucidn de problemas y el desarrollo de la vision espacial, aunque generalmente
bajo o muy bajo en las Competencias Especificas: CE4, y CE5, relativas a la aplicacion de las normas UNE e ISO,
la croquizacion de problemas y el uso de los programas CAD.

En el ambito socioemocional se observa una relacion adecuada entre el alumnado, siendo su comportamiento y
disposicion como grupo ante la materia, buena o muy buena, y mostrdndose participativos y muy inclinados a
trabajar. Se trata de un grupo académicamente muy bueno.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso
de la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardan elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién lingiiistica, incluyendo actividades

que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atenciéon al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente 0 no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de
sus mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacién, adecuados a
las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

Para desarrollar la actividad docente en el aula, es necesario tener un método con unas directrices claras y
concisas, 0 sea, unos principios que permitan transmitir los contenidos de la materia y conseguir los objetivos
planteados en la programacion. Estos principios nos llevaran a que la programacion sea:

- Constructivista y secuenciada: Partiendo de los conocimientos de los alumnos (evaluacion inicial), se ira
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construyendo una secuencia de aprendizaje que vaya de lo simple a lo complejo, de lo facil a lo dificil, de lo
concreto a lo abstracto.

- Funcional y significativa: Los contenidos se enfocan para que tengan una utilidad, una funcién, y sirvan en el
desarrollo de las competencias profesionales y vitales. Los contenidos funcionales seran significativos, conectaran
al alumno con el entorno més cercano.

- Flexible, proactiva e individualizada: La metodologia ha de ser flexible ya que la realidad es cambiante y los
conocimientos estan en continuo desarrollo. Asi pues, debemos favorecer una actitud curiosa y proactiva del
discente permitiendo que parta de sus intereses como motivacion para el desarrollo de las actividades.

- Tedrico-practica: Vamos a observar la doble dimensién de la materia, partiremos de la teoria para llegar a la

practica. Analizardn los contenidos, buscaran informacion complementaria, sintetizaran los conocimientos,
desarrollaran hipétesis que contrastaran entre ellos y con el docente, para llegar a unas conclusiones que sumen a
Su experiencia, creando un discurso propio.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

- Planificacién rigurosa: el docente debe tener claro los objetivos, los métodos didacticos mas adecuados, los
recursos necesarios, como se evalla el aprendizaje y como se retroalimenta el proceso. Para ello, el desarrollo
correcto y minucioso de la programacion es esencial.

- Contextualizacion de los procesos: para que el aprendizaje sea realmente significativo debe estar relacionado
con el ambiente més proximo del alumnado para posibilitar la conexién directa entre conocimiento y resolucion de
problemas reales. En este sentido, las situaciones de aprendizaje y las actividades estan disefiadas en base al
contexto del alumno y del centro.

- Desarrollos competenciales: El docente debe actuar como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado, debe enfocarse en el disefio y realizaciéon de situaciones de aprendizaje, tareas,
actividades y ejercicios, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, secuenciando la ensefianza, transitando de
los conocimientos previos y los aprendizajes mas sencillos hasta llegar a los mas complejos de manera gradual,
desarrollando asi el -saber hacer- del alumnado. Contextualizando las situaciones de aprendizaje en el entorno
de los alumnos y contando con sus intereses, y preocupaciones, para generar experiencias contextualizadas,
significativas y trascendentes.

- Individualizacién y atencién a la diversidad: La programacion tiene que estar adaptada al nivel de los alumnos, y
a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofertando actividades y materiales diversos, teniendo especial cuidado con
los planes especificos de refuerzo, buscando llegar a todos los alumnos y adaptandose a sus capacidades

- Estimulo de la motivacion: Uno de los elementos clave en la ensefianza es despertar y mantener la motivacion,
lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado mas activo, autbnomo y responsable de su
aprendizaje, situandolo en el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Estimulo del trabajo cooperativo: El docente debe facilitar la participacion e implicaciéon del alumnado, la
adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, basados en estructuras de aprendizaje cooperativo
como en las empresas. La resolucidon conjunta de tareas permite compartir y generar conocimiento, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y un aprendizaje funcional que facilita el desarrollo de las CC.

- Gamificacion (el juego como dinamica y como herramienta): Comprobada su efectividad en numerosos estudios
cientificos como herramienta de motivacion, introduciendo componentes lidicos, competitivos o reglamentarios
enriquece y estimula el proceso de e-a. Para ello hay un gran nimero de aplicaciones tecnolégicas que el docente
puede orientar a los contenidos que esté tratando. También crearemos nuestros propios juegos en clase contando
con materiales tecnoldgicos y analégicos, como las exitosas adaptaciones de los juegos de pistas llamados -
scape romos-, que los alumnos resuelven en grupos de 4-5 componentes y que les llevan a desarrollar el
pensamiento lateral y la creatividad.

- Clases invertidas: esta estrategia consiste en dar la vuelta al proceso educativo, en el sentido que el alumno
visiona en su casa una serie de materiales audiovisuales relativos a los contenidos a tratar, y luego en clase se
realizan ejercicios practicos y se resuelven dudas con el profesor/a. Esto permitird al docente disponer de mas
tiempo para atender a cada alumno, centrandose en resolver las dudas existentes. Los materiales audiovisuales
pueden ser documentales, series, webs, podcasts, video tutoriales, entrevistas...

- Pensamiento critico y auténomo: Se pretende ayudar al alumnado a organizar su propio pensamiento
favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis, la investigacion, aplicando conocimientos y
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que se integran
varias areas o materias.

- Uso de las TIC: La seleccion y uso de materiales novedosos y recursos TIC constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la blUsqueda, elaboracién y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Se debe potenciar el
uso de materiales y recursos tecnolégicos variados, considerando especialmente la integracion de las TIC en el
proceso de e-a sin convertirlo en un fin en si mismo.
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- Retroalimentacion constante (Feedback): Ipasen nos ofrece la posibilidad de tener respuestas instantaneas y
una comunicacién con el alumnado y las familias que les guie, ponga en situacion y ayude a identificar los
aspectos que necesitan mejora. Esta permanente retroalimentacion le permitirAd corregir lo antes posible
determinadas desviaciones en su rendimiento, aportandole una perspectiva didactica de su situacion e informe a
sus tutores.

- Buen clima en clase: Se podria decir que es una de las bases del proceso de e-a. En clase se debe

promocionar un ambiente de confianza, respeto y convivencia. El docente debe empatizar con los alumnos,
tratarlos con carifio, alegria, comprension y respeto, fomentando asi la educaciéon en valores y los contenidos
transversales.

- Coordinacién entre los equipos educativos: para abordar con rigor el tratamiento integrado e integral de las
competencias, y progresar hacia un proceso educativo exitoso, es esencial la coordinacién entre los distintos
departamentos y el trabajo conjunto de la comunidad educativa.

Caben resaltar los siguientes principios basados en la normativa y en el PEC:

- La aplicacion del Plan Lector y la inclusion de actividades para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica tales como presentaciones, debates, reflexiones y argumentacion critica.

- La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (UDA) para garantizar una educacién inclusiva, haciendo
que el curriculo sea accesible a todos los estudiantes y teniendo en cuenta diferentes ritmos y enfoques de
aprendizaje.

- La creacion de dinamicas encaminadas a desarrollar la inteligencia emocional para gestionar las emociones,

resolver conflictos y convivir en una sociedad pluralista, diversa e igualitaria.

- El fomento del conocimiento de los aspectos culturales y patrimoniales de la comunidad autbnoma de Andalucia,
destacando especialmente las expresiones artisticas y culturales relacionadas con la materia.

4. Materiales y recursos:
Materiales y recursos tradicionales:
- Sillas y mesas individuales regulables (Alumno)
- Taburetes y mesas grandes de trabajo (Profesor y Alumno)
- Pizarra, rotuladores de colores y borrador (Profesor y Alumno)
- Fichas y apuntes de clase (Profesor y Alumno)
- Portadocumentos del alumno/a, maletin, carpeta anillas, fundas multitaladro. (Alumno)
- Caja de plastico para almacenar reproducciones con volumen (Profesor y Alumno)
- Espray (Profesor)
- Escuadra, cartabén y regla milimetrada (Alumno)
- Tijeras, pegamento, revistas para collage, cuter (Alumno)
- Portaminas, goma, sacapuntas (Alumno)
- Periodicos para proteger las mesas (Alumno)
- Ceras, rotuladores, lapices de colores (Alumno)
- Libros para la consulta en la "Biblioteca de aula" (Profesor y Alumno)
- Libreta para apuntes y papel de dibujo en formato A4 (Alumno)
Materiales y recursos digitales:
- Ordenador, altavoces y proyector (profesor)
- Camara de fotos, movil, tabletas del alumno/a. que estan prohibidas en el centro salvo actividad estrictamente
educativa y bajo supervision. (Alumno)
- Imagenes, musica, videos y documentos on-line, libres o propios (Profesor y Alumno)
- 4 Ultra portatiles para consulta (Alumno). Ya se sabe que no hay, pero son necesarias.
- 10 Tabletas por clase, ya se sabe que no hay, pero son necesarias. (Profesor y Alumno)
- Pagina web / Blog del profesor (Profesor y Alumno)
- Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula "Google Classroom”, "Moodle", "Gmail",
"Google Drive" (Profesor y Alumno)
- App para la organizacion de agrupamientos "Agrupando”
- Duplicador de pantallas entre Android/IOS, para ver lo que tengan en tabletas, movil y ordenador "Apowermirror"
(Profesor y Alumno)
- Herramienta digital para la gestion del comportamiento "ClassDojo" (Profesor y Alumno)
- Programas de reproduccién de imagenes y videos "VLC player" (Profesor)
- Canales de "Youtube" de arte y disefio
- Plataforma de educaciéon gratuita on line¢fundamentalmente para clase invertida- "TED Talks", "EdPuzzle"
(Alumno)
- Paginas web o blog de consulta. "Wikipedia", "Domestika"... (Profesor y Alumno)
- Programas de organizacion de recursos digitales "Symbaloo" (Profesor)
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Programas y aplicaciones informaticas de edicion y creacion

- Realizacion de audios, fotografias, videos "Audacity", "GTK Record" de Guadalinex; Grabadora y Camara, de
Android (Profesor y Alumno)

- Disefio de actividades digitales y gamificacion "Kahoot", "Google Forms", "Genially"... (Prof.)

- Edicion de videos "Ed-puzzle" -fundamentalmente para clase invertida- (Profesor y Alumno)

- Paquete Oficina Google: editor de textos, hojas de calculo, presentacion de diapositivas, creacion de diagramas,
mapas conceptuales y graficos. (Profesor y Alumno)

- Creacion de nube de palabras "Wordle" (Profesor)

- Creacion y/o edicion de imagenes, memes, GIF, stickers "Gimp" (Profesor y Alumno)

- App de dibujo digital para moéviles-tablets "Autodesk Sketchbook" (Alumno)

- App de realidad aumentada "Quiver 3D" (Alumno)

- Disefio y edicién de paginas webs o blog "Google Sites", "Blogger". (Profesor)

- Disefio de presentaciones y apuntes "Genially" o "Canva" (Profesor y Alumno)
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Las actividades evaluables no son todas calificables, se calificaran aquellas acordes a a las competencias
especificas y a los criterios de evaluacion relacionados con dichas competencias. Estas actividades evaluables son
las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el grado de consecucién de los aprendizajes y
objetivos. En Séneca, las actividades evaluables (o instrumentos de evaluacion) se relacionan con una serie de
competencias especificas, con unos criterios de evaluacion asociados a dichas competencias especificas, unos
contenidos (0 saberes minimos) asociados a dichos criterios generando un instrumento de calificacién. Los
instrumentos de evaluacién propuestos en esta programacion son:

- Producciones individuales fichas-laminas

- Cuaderno de clase

- Redacciones o textos escritos

- Resiimenes, esquemas y mapas conceptuales

- Informes, trabajo de investigacion

- Tarea digital

- Prueba, control o examen escrito

- Trabajos grupales

- Desarrollos en pizarra

- Ejercicios y problemas

- Observacion sistematica o continuada

- Prueba, control o examen escrito

- Cuestionarios

- Prueba, control o examen oral

- Exposiciones/presentaciones

- Preguntas orales en clase

- Debate, dialogo y puesta en comun

- Entrevistas

Algunos de estos instrumentos de evaluacion serviran para valorar los aprendizajes y asignar una calificacion. Asi
pues, los instrumentos de calificacion seran los siguientes:

- Lista de cotejo o control: Sirven para certificar la presencia o ausencia de determinados aspectos sin posibilidad
de afadir el grado, por lo que se registrara una serie de cumplimientos (llega a la hora, trabaja en equipo, trae los
materiales, sale a la pizarra, pregunta en clase...), y permite algunas anotaciones, pero su caracter es bipolar.

- Escala de observacién: Con estos instrumentos de calificacion se puede graduar el nivel de logro o de
consecucion de determinados items.

- Rubrica: Es como una escala de observacion, pero los items se describen con exactitud para cada nivel de logro.
Es una herramienta que facilita la comprension y planificacién por parte del alumno permitiéndole autoevaluarse y
evaluar a sus compafieros.

Los % de cada bloque se reparten entre los criterios de evaluacion de manera uniforme. Cada bloque se asocia a
unos criterios de evaluacion donde la calificacién de cada criterio se obtendra a través del método de calificacion
aritmético, tal como propone Séneca, es decir, a través de la media aritmética de las calificaciones de las
actividades evaluables relacionadas, las cuales se procurara que sean similares en dificultad y envergadura.
Cuando se utilice una evidencia de aprendizaje que requiera la produccién de textos por parte del alumnado, se
restard 0,1 puntos por faltas y tildes hasta un maximo de 1 punto.

Para el calculo de la calificacion en las distintas evaluaciones, siempre que el alumnado obtenga una nota igual o
superior a 5, se redondearan las notas cuando la cifra decimal sea igual o superior a 5 décimas.

Para 2° bachillerato se continGia con el proceso de aprendizaje hasta la finalizacion del periodo lectivo. Se elaborara
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un informe donde se especifiquen las competencias especificas y criterios de evaluacién no superados, asi como
las actividades que se van a trabajar durante este periodo y los instrumentos (se deberan seguir utilizando diversos
instrumentos para la evaluacion de las competencias no adquiridas) que se utilizaran para evaluarlas.

Programas de Refuerzo del Aprendizaje para el alumnado con la materia pendiente.

El alumnado que tenga pendiente la materia deberd completar las fichas, trabajos y/o cuestionarios que se
proporcionaran a través de la plataforma Google Classroom, y enviarlos a través de la misma plataforma para su
correccion.

A lo largo del curso, el alumnado realizara estas tareas, mientras que el/la profesor/a responsable (jefe de
Departamento) supervisara su progreso de forma continua y perioddica. Esta observacion permitira al profesorado
evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado.

El profesorado (jefe de Departamento) encargado de los programas de refuerzo en el aprendizaje de un/a alumno/a,
en coordinacién con la persona tutora y el equipo docente, podra finalizar el refuerzo en febrero si el alumno/a ha
superado los contenidos de la asignatura y demuestra un buen rendimiento en BACH. Si no se cumplen estos
requisitos, el refuerzo podra darse por terminado en abril, previa consulta con el equipo docente.

Si el programa de refuerzo debe continuar, su finalizacién se evaluara en la convocatoria Unica. En el caso de
asignaturas con continuidad, el seguimiento abarcara todo el curso y la evaluacién se realizara en la sesion de
evaluacién Unica en secundaria y en las convocatorias ordinaria y extraordinaria en bachillerato.

La calificacion final reflejard la superacion de todos los criterios de evaluacidn asignados a las actividades de
recuperacion. En todos los casos, el alumnado recibird una nota en una escala de 1 a 10 sin decimales,
redondeando a partir de 5 décimas, siempre que se obtenga una calificacion igual o superior a 5.

Los instrumentos de evaluacién se relacionaran con sus criterios de evaluacion en el anexo correspondiente que se
informara a las familias. En un documento anexo a la programacion aparecen las situaciones de aprendizaje del
curso indicando los criterios de evaluacion que se van a evaluar y calificar en cada una y las actividades evaluables
mediante las que se van a recoger las evidencias de aprendizaje.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico

S.A. 02. La proporcionalidad geométrica

S.A. 03. Las figuras planas

S.A. 04. Transformaciones geométricas

S.A. 05. Un punto en comun

S.A. 06. Secciones cbénicas

S.A. 07. Sis. diédrico: Punto, recta, plano

S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias

S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones

S.A. 10. Sis. Diédrico: Paralelismo y perpendicularidad
S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

S.A. 12. Sis. de planos acotados y cénico

S.A. 13. El sistema axonométrico

S.A. 14. Normalizacién y documentacion gréafica
S.A. 15. Proyecto arquitectonico

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- DTC - S.A. 01. Los origenes del Dibujo Técnico
- DTC - S.A. 02. La proporcionalidad geométrica
- DTC - S.A. 03. Las figuras planas
- DTC - S.A. 04. Transformaciones geométricas

- DTC - S.A. 05. Un punto en comdn

- DTC - S.A. 06. Secciones coOnicas
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-DTC - S.A. 07. Sis. diédrico: Elementos

-DTC - S.A. 08. Sis. Diédrico: Pertenencias
-DTC - S.A. 09. Sis. Diédrico: Intersecciones
-DTC - S.A. 10. Sis. Diédrico: Situaciones

-DTC - S.A. 11. Sis. Diédrico: Abatimientos

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

-DTC - S.A. 12. Sis. planos acotados y cénico
- DTC - S.A. 13. El sistema axonométrico
- DTC - S.A. 14. Normalizacién y documentacion

- DTC - S.A. 15. Proyecto arquitecténico

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

Cod.Centro: 04004437

- Medidas de flexibilizacién temporal.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con diferentes
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herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
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y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBT (Opt).2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados
a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT (Opt).2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole gréfico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

DIBT (Opt).2.3.Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT (Opt).2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

DIBT (Opt).2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos,
mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT (Opt).2.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).2.1.1.Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).2.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos en
problemas de indole gréafico-mateméaticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).2.2.1.Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion, mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.2.2.Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.2.3.Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés por la precision.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).2.3.Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).2.3.1.Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos para la obtencion
de verdaderas magnitudes y los resultados obtenidos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.3.2..Representar cuerpos geométricos y de revolucion, aplicando los fundamentos, las relaciones
entre elementos y los métodos operativos del sistema diédrico
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.3.3.Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sdlidos en perspectivas
axonomeétrica y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.3.4.Desarrollar proyectos graficos mediante el sistema de planos acotados.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.3.5.Valorar el rigor gréafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resoluciéon y
construccion grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT (Opt).2.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).2.4.1.Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.4.2.Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad de un
proyecto y reflexionando sobre la necesidad de superacion de la brecha de género que existe actualmente en los
estudios técnicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT (Opt).2.4.3.Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en
los estudios técnicos, valorando la necesidad de superacion de ésta.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT (Opt).2.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT (Opt).2.5.1.Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD (Computer Aided Desing), valorando las posibilidades que éstas herramientas aportan al dibujo
y al trabajo colaborativo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas. Referentes en obras arquitecténicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y obras
de arquitectura efimera.

2. Transformaciones geomeétricas: isométricas, isomarficas y anamorficas: inversion (determinacion de figuras inversas),
homologia (determinacién de sus elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad (determinacién de sus elementos y
trazado de figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion. Resoluciéon de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad 4urea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano. Recta de méaxima pendiente y maxima inclinacion. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccién en una recta).
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones
principales, interseccién en una recta).

2. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos. Determinacion del triedro fundamental.
Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion. Representacion de figuras planas. Intersecciones. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos geométricos. Representacion de espacios
tridimensionales.

3. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

4. Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

3. Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones gréaficas en soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion al disefio, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicién, creacion
de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercién y edicién de solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccion,
encuadre, iluminacién y punto de vista.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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