ANEXO: Situaciones de aprendizaje

PRIMERA EVALUACION

SdA 1: Caminando entre figuras y formas

En esta situacion de aprendizaje, trata de la importancia de la geometria a través del

descubrimiento de su forma. Destacar también como la geometria estd presente en nuestro

entorno cotidiano, desde la arquitectura hasta el disefio grafico, y como el aprendizaje de la

geometria a través de figuras y formas ayuda a desarrollar habilidades de visualizacidn espacial

y precision.

SABERES BASICOS

e  EPV.3. A.1.Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico.

e  EPV.3. A.2.El patrimonio cultural y artistico
en relacién con su contexto histdrico y
natural, conocimiento, estudio y valoracidn
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El
patrimonio arquitectonico.

e  EPV.3.B.1.El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

e  EPV.3.B.5.La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

e  EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacidn de bocetos.

e  EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e  EPV.3.D.1.Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

e  EPV.3.D.2.Técnicas basicas para la
realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacidn en entornos virtuales de
aprendizaje deproyectos de video-arte.

e  EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas
orgdnicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

e  EPV.3.E.2.Introduccién a la geometria plana
y trazados geométricos basicos.
Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y
paralelas con escuadra y cartabdn y con
compas. Angulos: clasificacion, operaciones
con angulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento
mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicidn y trazados.
Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos.

ACTIVIDADES EVALUABLES

e Trazados geométricos bdsicos.
1.3,y6.2

e Circunferencias.
1.3,2.1,2.3,4.1,5.1,5.2,5.3y6.2

e Poligonos regulares dado el lado.
1.3y6.2

e Poligonos regulares dado el radio.
1.3y6.2

e Poligonos estrellados.
1.1,1.3,2.1,23,4.1,4.2,5.1,5.2,5.3,
6.2,7.1y7.2

e Modulo. Boceto
11,1.2,1.3,2.1,23,3.2,4.1,5.1,5.2,
5.3,6.1,6.2y6.3.

e Azulejo
11,1.2,1.3,2.1,23,3.2,4.1,4.2,5.1,
5.2,53,6.1,6.2,6.3,7.1y7.2.
Criterios asociados:

EPV.3.1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales
que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.
EPV.3.1.2. Valorar la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado
de obras de arte.

EPV.3.1.3. Analizar la importancia de las formas
geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno
tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

EPV.3.2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.




Resolucién de trazados con rectas y curvas.
Los triangulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrildteros: clasificacidn y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de
poligono regular. Construccion dado radio.
Trazado de poligonos regulares inscritos en
una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccién de évalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias de
madulos.

e  EPV.3. E.3.Redes modulares. Aplicacién de
disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi'y
el mosaico romano.

® EPV.3. E.4.Los sistemas de representacion y
su aplicabilidad practica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en
perspectiva caballera de prismas y cilindros
simples. Representacion en perspectiva

isométrica de volumenes sencillos.

EPV.3.2.3. Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-pldsticas.

EPV.3.3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opiniéon personal de forma abierta.
EPV.3.4.1. Reconocer los rasgos particulares de las
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcién de los
contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

EPV.3.4.2. Analizar, de forma guiada, las especialidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

EPV.3.5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.
EPV.3.5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y soportes adecuados al
propésito.

EPV.3.5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas iddneos en relacion con
los fines de presentacion y representacidn perseguidos.
EPV.3.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2. Utilizar creativamente referencias culturales
y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal.
EPV.3.6.3. Entender y concebir la historia del arte y la
cultura, y también la propia produccidn artistica, como
un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

EPV.3.7.1. Realiza un proyecto artistico, con creatividad
y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
EPV.3.7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al

objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio

propio.

SdA 2: Descubriendo nuestro Patrimonio

En esta situacion de aprendizaje, los estudiantes de tercero de la ESO exploraran la riqueza del

patrimonio cultural andaluz, comprendiendo la importancia de preservar y valorar el legado




historico que define nuestra identidad. A través de la educacidn plastica, visual y audiovisual, los

estudiantes analizardn ejemplos de arquitectura, escultura y artes decorativas presentes en

Andalucia, como la influencia de la cultura islamica, o el estilo barroco en sus iglesias. El objetivo

es que los alumnos reflexionen sobre cémo estas manifestaciones artisticas no solo forman parte

de la historia, sino que siguen influyendo en la cultura visual y en el sentido de pertenencia de la

sociedad andaluza actual.

SABERES BASICOS

e EPV.3. A.1.Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contempordneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales
y su relacién con elcontexto historico.

e EPV.3. A.2.El patrimonio cultural y
artistico en relacion con su contexto
histdrico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.
El patrimonio arquitecténico.

e EPV.3.B.1.El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

e EPV.3.B.2.Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccién.
Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacién. Lectura objetiva y
subjetiva de una imagen.

e EPV.3.B.3.Elementos visuales,
conceptos y posibilidades expresivas:
forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacion expresiva del color.

e EPV.3.B.4.La percepcidn visual.
Introduccidn a los principios
perceptivos, elementos y factores.

e EPV.3. B.5.La composicién. Conceptos
de equilibrio, proporcidén y ritmo
aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

e EPV.3. C.1.Factoresy etapas del
proceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacidn de
bocetos.

e EPV.3. C.2.Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

e EPV.3.D.1.Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

® EPV.3.D.2.Técnicas basicas parala
realizacién de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion

ACTIVIDADES EVALUABLES
e Mapa conceptual de la teoria del cartel
e Boceto individual del pueblo de Veray
su Patrimonio
e Cartel para la feria del libro de Vera
e Proyecto grupal del pueblo de VERA A3
Criterios asociados:

EPV.3.1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales
que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.
EPV.3.1.2. Valorar la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte.

EPV.3.2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

EPV.3.2.2. Analizar, con autonomia, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico,
valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.
EPV.3.2.3. Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas.

EPV.3.3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.
EPV.3.3.3. Identificar la importancia de la presentacion
de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto
del alumnado.

EPV.3.5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.
EPV.3.5.2. Realizar diferentes tipos de producciones




en entornos virtuales de aprendizaje
deproyectos de videoarte.

artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y soportes adecuados al
propésito.

EPV.3.5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con
los fines de presentacidn y representacion perseguidos.
EPV.3.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.3. Entender y concebir la historia del arte y la
cultura, y también la propia produccidn artistica, como
un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

EPV.3.8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

EPV.3.8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el

resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando

las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

SEGUNDA EVALUACION

SdA 3: Creando Arte con formas

Se basa en la necesidad de dotar a los alumnos de herramientas visuales y expresivas que

permitan interpretar y construir su propio lenguaje artistico, acercandolos a las técnicas que han

sido fundamentales en la historia del arte y del disefio. Trabajar conceptos como la perspectiva

y la simetria no solo enriquece su visién espacial y su capacidad de observacién, sino que también

les permite conectar de forma lddica con temas complejos, como la percepcién visual y la ilusién

Optica, desarrollando asi un pensamiento critico y creativo. La actividad practica permitira a los

alumnos explorar el impacto de distintos efectos visuales, promoviendo la experimentacién vy la

apreciacion de la riqueza visual en las artes plasticas y audiovisuales.

SABERES BASICOS

e EPV.3.B.1.El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

e EPV.3. B.5.La composicién. Conceptos
de equilibrio, proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

e EPV.3.C.1.Factores y etapas del
proceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacién de
bocetos.

ACTIVIDADES EVALUABLES
e Actividades sobre simetria axial y
central.
1.3y6.2
e Realizacion de un agamaégrafo.
13,2.1,23,4.1,4.2,5.1,5.2,53,6.2,
7.1y 7.2.




EPV.3. C.2.Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

EPV.3. D.1.Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3. D.2.Técnicas basicas para la
realizacién de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion
en entornos virtuales de aprendizaje de
proyectos de videoarte.

EPV.3. E.1.Andlisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas
organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3. E.2.Introduccién a la geometria
plana y trazados geométricos basicos.
Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares
y paralelas con escuadra y cartabény
con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: division
de un segmento mediante el Teorema
de Thales. Lugares geométricos:
definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos. Resolucion
de trazados con rectas y curvas. Los
triangulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrildteros:
clasificacion y trazados. Los poligonos:
tipos de poligonos, concepto de
poligono regular. Construccion dado
radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia 'y
conocido el lado. Tangencias entre
circunferencias y rectas, construccion
de dvalos, ovoides y espirales. Disefio
aplicando giros y simetrias de mdédulos.
EPV.3. E.3.Redes modulares. Aplicacion
de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3. E.4.Los sistemas de
representacion y su aplicabilidad
practica. Representacioén diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, plantay
perfil. Representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples.
Representacion en perspectiva

isométrica de volumenes sencillos.

e Varias actividades de perspectiva
conica.
1.3y6.2

e Dibujo final de habitacion en

perspectiva inversa.
1.3,2.1,23,4.1,4.2,5.1,5.2,5.3,6.2,
7.1y7.2.

Criterios asociados:

EPV.3.1.3. Analizar la importancia de las formas
geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno
tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

EPV.3.2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

EPV.3.2.3. Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas.

EPV.3.4.1. Reconocer los rasgos particulares de las
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, histéricos, geogréficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con
interés y eficacia.

EPV.3.4.2. Analizar, de forma guiada, las especialidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

EPV.3.5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacidn y la reflexién critica.
EPV.3.5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y soportes adecuados al
propdsito.

EPV.3.5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en relacién con
los fines de presentacion y representacion perseguidos.
EPV.3.6.2. Utilizar creativamente referencias culturales
y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visién personal.
EPV.3.7.1. Realiza un proyecto artistico, con creatividad
y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
EPV.3.7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al

objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del




andlisis de las posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio

propio.

SdA 4: Eco- escultura: Modela tu mundo en verde

Los estudiantes desarrollardan habilidades en volumen y claro-oscuro para comprender la

importancia de la luz en el arte. Ademds, exploraran el patrimonio artistico espafiol,

especialmente de pintores andaluces, recreando obras icénicas para conectar con nuestra

cultura. Finalmente, la creacion de una eco escultura con materiales reciclados fomentara la

conciencia ambiental y la creatividad, inspirandose en artistas que han utilizado el reciclaje en

sus obras, promoviendo asi un compromiso hacia la sostenibilidad.

SABERES BASICOS

e  EPV.3. A.1l. Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con elcontexto historico.

e  EPV.3. A.2.El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto histdrico y
natural, conocimiento, estudio y valoracion
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El
patrimonio arquitectonico.

e EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

e  EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El
entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes:
denotacion y connotacion. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

e  EPV.3.B.3.Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Mezcla aditiva y sustractiva.
Colores complementarios. Utilizacién
expresiva del color.

e  EPV.3.B.4.La percepcion visual. Introduccion
a los principios perceptivos, elementos y
factores.

e  EPV.3.B.5.La composicidn. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el planoy en el
espacio.

e  EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso
creativo: elecciéon de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

e  EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e  EPV.3.D.1.Imdgenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

e  EPV.3.D.2.Técnicas basicas para la
realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de videoarte.

e  EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas

ACTIVIDADES EVALUABLES
e Volumeny claroscuro (laminas).
e Trabajo exterior sobre luz natural y luz artificial.
e Diorama sobre obra de artista espafiol o
andaluz.

e Eco-escultura. Escultura con materiales

reciclados.
Criterios asociados:

EPV.3.1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales
que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.
EPV.3.1.2. Valorar la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte.

EPV.3.1.3. Analizar la importancia de las formas
geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno
tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

EPV.3.2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

EPV.3.2.2. Analizar, con autonomia, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico,
valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.
EPV.3.2.3. Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas.

EPV.3.3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizdndolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y




organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.4.Los sistemas de representacién y
su aplicabilidad practica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en
perspectiva caballera de prismas y cilindros
simples. Representacion en perspectiva

isométrica de volumenes sencillos.

expresando la opinién personal de forma abierta.
EPV.3.3.3. Identificar la importancia de la presentacion
de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto
del alumnado.

EPV.3.4.1. Reconocer los rasgos particulares de las
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informaciéon con
interés y eficacia.

EPV.3.4.2. Analizar, de forma guiada, las especialidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

EPV.3.5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacidn y la reflexién critica.
EPV.3.5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y soportes adecuados al
propésito.

EPV.3.5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con
los fines de presentacidn y representacion perseguidos.
EPV.3.6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2. Utilizar creativamente referencias culturales
y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visién personal.
EPV.3.7.1. Realiza un proyecto artistico, con creatividad
y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
EPV.3.7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir
del andlisis de las posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

EPV.3.8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el

resultado final de producciones y manifestaciones




artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando

las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

TERCERA EVALUACION

SdA 5: Proyecto artistico final: Mi entorno — Mi Arte

Los alumnos consolidaran y aplicaran de forma creativa todos los conocimientos y habilidades

adquiridos durante el curso, en un proyecto artistico individual. Este trabajo les permitira

explorar y expresar su identidad visual y su conexidon con el entorno, eligiendo libremente los

materiales y técnicas que consideren mds adecuados. La propuesta fomenta la autonomia

artistica, el pensamiento critico y la creatividad, brindando a cada alumno la oportunidad de

reflexionar sobre su propio proceso creativo y demostrar su evolucién en el dominio de técnicas

plasticas, visuales y audiovisuales.

SABERES BASICOS

e  EPV.3. A.2.El patrimonio cultural y
artistico en relacién con su contexto
histérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.
El patrimonio arquitectdnico.

e EPV.3.B.1.El lenguaje visual como
forma de comunicacién.

e EPV.3. B.2.Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno

comunicativo: iconicidad y abstraccién.

Analisis de las imagenes: denotacién y
connotacioén. Lectura objetiva y
subjetiva de una imagen.

e EPV.3.B.3.Elementos visuales,
conceptos y posibilidades expresivas:
forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacion expresiva del color.

e EPV.3. B.4.La percepcidn visual.
Introduccidn a los principios
perceptivos, elementos y factores.

e EPV.3. B.5.La composicién. Conceptos
de equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

e EPV.3.C.1.Factoresy etapas del
proceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacién de
bocetos.

e EPV.3.C.2.Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

e EPV.3.D.l.Imagenes visualesy
audiovisuales: lectura y andlisis.

e EPV.3. D.2.Técnicas basicas para la

ACTIVIDADES EVALUABLES

e Esquema sobre la elaboracion de proyectos.
e Boceto del trabajo final.

® Proyecto final

Criterios asociados:

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico,
valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.
EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.
EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.
EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién
de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto
del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.




realizacién de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion
en entornos virtuales de aprendizaje de
proyectos de videoarte.

EPV.3. E.4.Los sistemas de
representacion y su aplicabilidad
practica. Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, plantay
perfil. Representacion en perspectiva

caballera de prismas y cilindros simples.

Representacidn en perspectiva
isométrica de voliumenes sencillos.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y soportes adecuados al
propdsito.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en relacién con
los fines de presentacidn y representacion perseguidos.
EPV.3.7.1. Realiza un proyecto artistico, con creatividad
y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
EPV.3.7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir
del andlisis de las posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

EPV.3.8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las

estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando

las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




