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ANEXO: Situaciones de aprendizaje

Tecnologia y Digitalizaciéon 32 ESO

PRIMERA EVALUACION

SdA 1. El Arte de solucionar marrones

Es necesario por parte del alumnado conocer una forma sistematica y metddica de resolucién de
problemas, desde la identificacidon del mismo hasta la fabricacion y evaluacidn del objeto de la
solucion. Producto final: proceso tecnolégico de un producto tecnolégico

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
1. La resolucién tecnoldgica de problemas. e Actividades sobre el CE 11
2. El método de proyectos: analizar. proceso tecnoldgico o
3. El método de proyectos: disefiar. ® Cuestionario sobr.e el CE. 1.2
4. El método de proyectos: construir y evaluar. pr?ce.so tecnoldgico

- . . e Practica catapulta C.E.2.1
5. Productos tecnolégicos. Ciclo comercial.
6. Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible.

SdA 2. No me lo cuentes, dibujamelo

Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes graficos normalizados y los utiles
adecuados. Disefo y construccién de una pieza en 3D

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
1. Comunicacion grafica de ideas. e Leccidn expresién CE 2.1
2. Normalizacién. grafica
3. Escalas e Actividades de CE 41
4. Representacion de objetos en el sistema diédrico. expresion grafica
Vistas e Cuestionario Acotacién C.E. 21
5. Representacidn de objetos en perspectiva
6. Dibujar una figura en perspectiva a partir de
vistas.
7. Acotacion. Tipos de lineas

TERCERA EVALUACION

SdA 3. "No lo compres, fabricalo"

Conocer las distintas alternativas de fabricacion y la importancia de la fabricacion digital para el prototipado,
asi como conocer los distintos materiales plasticos, caracteristicas y clasificacion es vital en nuestros dias. Y
todo con un enfoque sostenible.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES

1. Fabricacién digital e Practicas Tinkercad C.E.3.1

2. Impresién 3D e Cuestionario Materiales

3. El dilema de los plasticos. plasticos y fabricacion CE 7.1

4. Materiales plasticos. Conocer para reciclar. digital

5. Técnicas de fabricacién con materiales plasticos. * Trabajo sobre plasticos CE71

6. Fabricacion sostenible. * ProyeFto Nos ponemos CE1.11.2 21
a fabricar el.1,1.2, 2.4,

3.1,4.1,7.1

SdA 4: Unete a La Resistencia
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Nuestra forma de vida depende de la disponibilidad de electricidad. Las maquinas, los electrodomésticos, los
dispositivos electrdnicos y, cada vez mas, los coches, requieren un suministro constante de energia eléctrica
para transformarla en otros tipos de energia que cubran nuestras necesidades.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
1.Circuitos eléctricos y electrénicos e Prueba escrita electricidad C.E.13,2.2,3.1
2. Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
3. energia y potencia eléctricas
4. Asociacién de resistencias y generadores. Célculo
de magnitudes eléctricas fundamentales
5. Funciones basicas de los principales componentes

de un circuito.

TERCERA EVALUACION

SdA 5: Trasplantando cerebros (de silicio)

Se trabaja la programacion estructurada, el uso de bucles y condicionales, y la integracién de hardware y
software para dotar de "inteligencia" y autonomia a los prototipos, fomentando el razonamiento ldgico-
matematico (STEM).

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES EVALUABLES

. Automatismos y robots e Cuestionario CE 51

. Microcontroladores computacion B

. Sistemas de control e Practicas de simulacién C.E.5.2,5,3

. Elementos de un sistema de control e Montaje CE. 3'15' 3'1' 5.2,
[ ) .

. Inteligencia artificial

. Internet de las cosas

. Elementos de un robot

. La tarjeta controladora Arduino Uno
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. Software de programacion para Arduino

10. Como conectar la tarjeta Arduino al ordenador

SdA 6: No seas un NPC: Crea, Publica, Influye

Se trabajan herramientas digitales de edicion y ofimatica avanzada, la estructuraciéon del mensaje y la gestion
de la identidad digital. El objetivo es capacitar al estudiante para comunicar sus proyectos con rigor técnico

y estética profesional, desarrollando su Competencia Digital y su espiritu critico frente a la informacion.

SABERES BASICOS

1. Publicacidn y difusion de documentos relativa a
proyectos

2. Conceptos basicos en la transmisién de datos
3. Principales tecnologias inalambricas para la
comunicacién

4. Conexidn a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

ACTIVIDADES EVALUABLES

e Cuestionario C.E.6.1
o Infografica C.E.6.3
e Publicacion de CE 6.2
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