ANEXO: Situaciones de aprendizaje

PRIMERA EVALUACION

SdA 1: La ruptura del Mare Nostrum

Tasadores de arte: nuestro alumnado conocerd las caracteristicas del arte bizantinos vy
visigodo, elaborara un andlisis de una obra arquitectdnica, apreciando su evolucién a lo largo

del paso del tiempo y su estado de conservacidn y utilidad, si la tiene en la actualidad.

SABERES BASICOS
A. Retos del mundo actual:
GEH.2.A.3.
B. Sociedadesy territorios:
GEH.2.B.1. GEH.2.B.2. GEH.2.B.3.
GEH.2.B.6. GEH.2.B.7. GEH.2.B.9.
GEH.2.B.10. GEH.2.B.12.
GEH.2.B.15.GEH.2.B.16.
C. Compromiso civico:
GEH.2.C.7. GEH.2.C.12.

ACTIVIDADES EVALUABLES

e Proyecto tasador de arte:
GEH.2.3.1. GEH.2.6.1. GEH.2.7.1.
GEH.2.7.4.

e Actividades de clase evaluables:
GEH.2.3.1. GEH.2.3.4. GEH.2.3.5.
GEH.2.5.1. GEH.2.6.1. GEH.2.7.1.
GEH.2.7.3. GEH.2.7.4. GEH.2.9.1.

e Produccion escrita: GEH.2.3.4.
GEH.2.5.1.

SdA 2: La huella andalusi.

Las palabras andalusies: nuestro alumnado buscara palabras de origen andalusi que aun hoy

conserva nuestro léxico.

SABERES BASICOS
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.1.
GEH.2.A.2. GEH.2.A.3. GEH.2.A.5.
GEH.2.A.8.
B. Sociedades y territorios: GEH.2.B.1.
GEH.2.B.2. GEH.2.B.3. GEH.2.B.5.
GEH.2.B.6. GEH.2.B.7. GEH.2.B.8.
GEH.2.B.9. GEH.2.B.10. GEH.2.B.11.
GEH.2.B.12. GEH.2.B.13. GEH.2.B.14.
GEH.2.B.15. GEH.2.B.16.
C. Compromiso civico: GEH.2.C.1.
GEH.2.C.2. GEH.2.C.3. GEH.2.C.7.
GEH.2.C.9.

ACTIVIDADES EVALUABLES

e Proyecto palabras andalusies:
GEH.2.1.1. GEH.2.2.3. GEH.2.7.1.
GEH.2.9.1

e Produccion escrita, personajes
histéricos: GEH.2.1.1. GEH.2.3.3.

e Prueba escrita: GEH.2.1.2.
GEH.2.2.3. GEH.2.3.4. GEH.2.5.1.
GEH.2.6.1. GEH.2.7.1. GEH.2.9.1

e Actividades de clase evaluables:
GEH.2.1.2. GEH.2.2.3. GEH.2.3.4.
GEH.2.4.1. GEH.2.5.1. GEH.2.6.1.
GEH.2.6.2. GEH.2.6.3. GEH.2.6.4.
GEH.2.7.1. GEH.2.7.2. GEH.2.7 4.
GEH.2.8.2. GEH.2.9.1

SdA 3: Guerrear, orar o cultivar la tierra.

¢Qué relaciéon existe entre Harry Potter y los bestiarios medievales? Nuestro alumnado
comparara los bestiarios medievales con los animales fantasticos que aparecen en la saga de
Harry Potter, Juego de tronos o el Sefior de los anillos.

SABERES BASICOS
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.3. | e
GEH.2.A.8. GEH.2.A.9.
B. Sociedades y territorios: GEH.2.B.1.
GEH.2.B.2. GEH.2.B.5. GEH.2.B.6. ¢
GEH.2.B.7.GEH.2.B.8. GEH.2.B.9.
GEH.2.B.10. GEH.2.B.14. GEH.2.B.15.
GEH.2.B.16

ACTIVIDADES EVALUABLES
Proyecto los bestiarios medievales:
GEH.2.1.2. GEH.2.3.1. GEH.2.7.1.
GEH.2.7.3. GEH.2.7.4
Practica de arte romanico: GEH.2.7.1.
GEH.2.7.3. GEH.2.7.4
o Actividades de clase evaluables:
GEH.2.1.2. GEH.2.3.2. GEH.2.3.3.
GEH.2.3.4. GEH.2.4.1. GEH.2.5.1.




C. Compromiso civico: GEH.2.C.3. GEH.2.6.2. GEH.2.6.4. GEH.2.7.1.
GEH.2.C.7. GEH.2.C.12. GEH.2.7.3.

SEGUNDA EVALUACION

SdA 4: Por caminos y murallas.

¢Qué se servia en un banquete medieval? Vamos a proponer al alumnado que investigue como
eran los banquetes que se realizaban en los castillos y fiestas medievales. Para ello tendran
que investigar el recetario medieval y elaborar una carta con alguno de los platos que se
servian en aquella época.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES

A. Retos del mundo . Actividades de clase evaluables:

actual: GEH.2.A.2. GEH.2.A.3. GEH.2.A.9. GEH.2.1.1. GEH.2.1.2. GEH.2.2.3.

B. Sociedades y territorios: GEH.2.3.2. GEH.2.3.4. GEH.2.3.5.

GEH.2.B.1. GEH.2.B.2. GEH.2.B.3. GEH.2.5.1. GEH.2.5.2. GEH.2.6.1.

GEH.2.B.6. GEH.2.B.7. GEH.2.B.9. GEH.2.6.2.

GEH.2.B.10. GEH.2.B.12. GEH.2.B.15. . Practica arte gdético: GEH.2.1.1.

GEH.2.B.16. GEH.2.2.3. GEH.2.7.3. GEH.2.7.4

C. Compromiso civico: . Proyecto banquete medieval:

GEH.2.C.7. GEH.2.C.9. GEH.2.C.12. GEH.2.1.1. GEH.2.2.3. GEH.2.3.1.
GEH.2.6.2. GEH.2.7.1. GEH.2.7.3.
GEH.2.7.4

SdA 5: Conquista y repoblacion

Nos vamos de ruta por el Camino de Santiago. Al terminar con esta unidad, la etapa medieval,
el alumnado elaborara un canvas, e incluird un podscat del Camino de Santiago.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.1. | Practica pintura romanica:
GEH.2.A.2. GEH.2.A.3. GEH.2.A.9 GEH.2.2.3. GEH.2.7.3. GEH.2.7.4.
B. Sociedades y territorios: GEH.2.B.1. GEH.2.9.1
GEH.2.B.2. GEH.2.B.3. GEH.2.B.5. o Actividades de clases evaluables:

GEH.2.1.1. GEH.2.1.2. GEH.2.3.2.
GEH.2.3.4. GEH.2.3.5. GEH.2.5.1.

GEH.2.B.7. GEH.2.B.8. GEH.2.B.10.

GEH.2.B.13. GEH.2.B.14. GEH.2.5.2. GEH.2.5.3. GEH.2.6.1.
GEH.2.8.15. GEH.2.B.16. GEH.2.6.2. GEH.2.6.3. GEH.2.7.1.
C. Compromiso civico: GEH.2.C.2. GEH.2.7.2.

GEH.2.C.6. GEH.2.C.7. o Proyecto Camino de Santiago y
Podcast: GEH.2.1.1. GEH.2.2.3.
GEH.2.3.1. GEH.2.3.3. GEH.2.6.1.
GEH.2.7.3. GEH.2.7.4. GEH.2.9.1

SdA 6: Nuevos mundos, antiguas culturas.

éQué impresidon causaron los aztecas a los primeros conquistadores espafioles? Nuestros
alumnos tendran que elaborar un informe dirigido al rey Carlos | que recoja las impresiones
gue tuvieron los conquistadores tras el contacto con las poblaciones aztecas.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.1. | e Produccidn escrita, escribir un
GEH.2.A.2. GEH.2.A.3. informe al rey: GEH.2.1.2. GEH.2.2.3.
B. Sociedades y territorios: GEH.2.B.1. GEH.2.3.1. GEH.2.3.5. GEH.2.4.2.
GEH.2.B.2. GEH.2.B.3. GEH.2.B.4. GEH.2.5.1. GEH.2.6.1. GEH.2.6.2.
GEH.2.B.7. GEH.2.B.8. GEH.2.B.11. . GEHAZCtl'V'ldaGdEe: gelcz'asGeEil";';a:'es-
GEH.2.B.12. GEH.2.B.13. GEH.2.B.14. GEM.2.3.4. GEH.2.3.5. GEH.2.4.2.
GEH.2.B.15. GEH.2.B.16. GEH.2.5.1. GEH.2.6.1. GEH.2.6.2.




C. Compromiso civico: GEH.2.C.1. GEH.2.6.3. GEH.2.7.1. GEH.2.7.2.

GEH.2.C.2. GEH.2.C.7. GEH.2.7.4. GEH.2.9.1.
. Prueba escrita: GEH.2.2.3. GEH.2.3.3.

GEH.2.3.4. GEH.2.5.1. GEH.2.6.1.
GEH.2.6.2. GEH.2.7.1. GEH.2.9.1.

SdA 7: Erasmo, maestro del Humanismo.

éPor qué las becas europeas de movilidad para estudiantes se llaman Erasmus? El reto tiene
como objetivo profundizar en la figura de Erasmo de Rotterdam como uno de los principales
humanistas siendo su figura inspiradora del programa europeo de intercambio de estudiantes
universitarios, Erasmus, que nuestro alumnado explicara al resto de comparieros.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
A. Retos del mundo actual. . Proyecto, Erasmus: GEH.2.3.4
B. Sociedades y territorios: GEH.2.5.1. GEH.2.6.1. GEH.2.7.1.
GEH.2.B.3. GEH.2.7.3. GEH.2.7.4. GEH.2.9.2.
GEH.2.B.8.GEH.2.B.12. . Actividades de clase evaluables:
GEH.2.B.15. GEH.2.B.16. GEH.2.3.4 GEH.2.5.1. GEH.2.6.1.
C. Compromiso civico: GEH.2.6.4. GEH.2.7.1. GEH.2.7.3.
GEH.2.C.3. GEH.2.C.4. GEH.2.7.4. GEH.2.9.2.
GEH.2.C.7. GEH.2.C.12. . Prueba escrita: GEH.2.3.4.

GEH.2.6.1. GEH.2.7.1. GEH.2.7.3.
TERCERA EVALUACION

SdA 8: Luces y sombras de un imperio.

¢Qué mensaje nos transmite la escultura de la época de los Austrias? El reto tiene como
objetivo mostrar la importancia que tuvo el arte para los monarcas hispanos. El alumnado
estudiard el uso que los poderes de la época hacian del arte como medio de propaganda y
exaltacion de su poder.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES EVALUABLES
. Proyecto, la escultura de los
A. Austrias: GEH.2.2.4. GEH.2.3.1.
B. Sociedades y territorios: GEH.2.3.4. GEH.2.6.3. GEH.2.6.4.
GEH.2.B.1. GEH.2.B.3. GEH.2.B.4. GEH.2.7.1. GEH.2.7.3. GEH.2.7 4.
GEH.2.B.5. GEH.2.B.6. GEH.2.B.7. GEH.2.9.1.
GEH.2.B.8. GEH.2.B.9. GEH.2.B.11. . Actividades de clase evaluables:
GEH.2.B.12. GEH.2.B.13. GEH.2.B.14. GEH.2.3.4. GEH.2.4.2. GEH.2.5.1.
GEH.2.B.15. GEH.2.B.16. GEH.2.5.3. GEH.2.6.1. GEH.2.6.2.
C. Compromiso civico: GEH.2.C.1. GEH.2.6.3. GEH.2.6.4. GEH.2.7.1.
GEH.2.C.2. GEH.2.C.3. GEH.2.C.6. GEH.2.7.2. GEH.2.9.1.
GEH.2.C.7. GEH.2.C.12. . Prueba escrita: GEH.2.3.4.
GEH.2.5.1. GEH.2.6.1. GEH.2.7.3.
GEH.2.9.1

SdA 9 El palacio, simbolo del poder absoluto.

éSe parecian el palacio del Buen Retiro y el de Versalles? A través del reto el alumnado
preparara una entrevista (podcast) dirigida a los arquitectos y disefiadores de los palacios
barrocos y les preguntara por sus funciones y las caracteristicas principales de estos edificios.

SABERES BASICOS: . Actividades de clase evaluables:
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.3. GEH.2.3.4. GEH.2.3.5. GEH.2.5.1.

B. Sociedades y territorios: GEH.2.B.1. GEH.2.5.2. GEH.2.5.3. GEH.2.6.1.
GEH.2.B.2. GEH.2.B.3. GEH.2.B.7. GEH.2.6.2. GEH.2.6.3.

GEH.2.B.9. GEH.2.B.12. GEH.2.B.14. . Proyecto Podcast: GEH.2.1.2.




GEH.2.B.15. GEH.2.B.16.

C. Compromiso civico: GEH.2.C.1.
GEH.2.C.2. GEH.2.C.6. GEH.2.C.7.
GEH.2.C.9. GEH.2.C.11. GEH.2.C.12.

GEH.2.2.3. GEH.2.7.3. GEH.2.7.4
Practica del barroco: GEH.2.2.3.
GEH.2.3.5. GEH.2.7.3. GEH.2.7.4

SdA 10 Un crecimiento desigual. Las ciudades.

¢Cémo ha evolucionado la poblacién en vuestro entorno geografico? Nuestros alumnos van a
llevar a cabo una investigacidn para averiguar cudles son los rasgos demograficos que definen
a la sociedad de su entorno mas cercano. Con las conclusiones, grabaran un podcast donde

aporten soluciones a los retos que se presentan.

SABERES BASICOS:
A. Retos del mundo actual: GEH.2.A.1.
GEH.2.A.2. GEH.2.A.3. GEH.2.A.4.
GEH.2.A.5. GEH.2.A.6. GEH.2.A.7.
GEH.2.A.8. GEH.2.A.9.
B. Sociedades y territorios:
GEH.2.B.1. GEH.2.B.2. GEH.2.B.10.
GEH.2.B.16
C. Compromiso civico:
GEH.2.C.3.GEH.2.C.4. GEH.2.C.5.
GEH.2.C.6. GEH.2.C.8. GEH.2.C.9.
GEH.2.C.10. GEH.2.C.12. GEH.2.C.13

e Proyecto, la demografia de
nuestro entorno: GEH.2.1.1.
GEH.2.2.1. GEH.2.2.2. GEH.2.2.3.
GEH.2.3.1. GEH.2.3.3. GEH.2.8.1.
GEH.2.8.2.

e Actividades de clase evaluables:
GEH.2.3.2. GEH.2.3.3. GEH.2.4.1.
GEH.2.4.2. GEH.2.4.3. GEH.2.6.4.
GEH.2.7.1. GEH.2.8.1. GEH.2.8.2.
GEH.2.8.3. GEH.2.9.2.




