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1. CONTEXTUALIZACION DEL GRUPO

Indicar en cada curso:

N° de alumnado de la unidad: n° de alumnos y el n° de alumnas.
Grupo: total Alumnos Alumnas
1°ESOC, D 6 2

Nacionalidades del grupo y dificultades del idioma.

[1°Esoc, D | No hay

Alumnado repetidor con la materia aprobada el curso anterior. Indicar nombres.

| 1°ESOC,D | No hay alumnado repetidor con la materia aprobada del curso anterior.

Alumnado repetidor con la materia no superada el curso anterior. Indicar nombres.

| 1°ESOC, D No hay

Alumnado con la materia pendiente de cursos inferiores. Indicar nombres.

‘ 1°ESOC, D No hay alumnado con materia pendiente de cursos inferiores.

Resultados y medidas adoptadas en cuanto a la atencién a la diversidad en la evaluacion inicial.

1°ESOC, D Tras los resultados de la evaluacién inicial, se aprecia que el nivel del
grupo es extremadamente bajo por lo que se adaptara la programacion.

Alumnado con Programa de refuerzos de materias generales o con Programas de Refuerzo del
aprendizaje. Indicar nombres.

1°ESOC,D P.J.B.M.
B.J.R.P.

Alumnado con Programas de profundizacion. Indicar nombres.

| 1°ESOC, D No procede.

Conclusiones:

| 1°ESOC, D El alumnado presenta dificultades de comprension o falta de base.
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2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA.

La ensefianza de la materia Computacién y Robética tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes

capacidades:

La ensefianza de la materia Matematicas en Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuira a

desarrollar en el alumnado capacidades que le permitan:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y cfitico e incorporar al lenguaje y modos de

argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los

procesos matematicos, cientificos y tecnol6gicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y

utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas

apropiados. 3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar

técnicas de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos

mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccién de los calculos apropiados a cada

situacion.

4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)

presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar

cfiticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para

una mejor comprensién de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las

propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que

estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolédgicas (calculadora, ordenador, dispositivo

movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar

informacion de‘indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y

propios de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en

el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de

soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia

capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita

disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las

distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista

historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias

matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
4
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cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacién al crecimiento econdémico desde los principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o la convivencia pacifica.

3. Descripcion de Bloques y Unidades

12 Evaluacion

Unidad 1

Numeros y algebra ‘ TEMPORALIZACION: 50 sesiones

CONTENIDOS:

e Los niameros naturales. Divisibilidad de los numeros naturales. Criterios de divisibilidad.
Numeros primos y compuestos.

e Descomposicion de un nimero en factores primos. Miltiplos y divisores comunes a varios
nlmeros. Maximo comun divisor y minimo comdn multiplo de dos 0 mas niimeros naturales.

¢ Nuameros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

¢ Nuameros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

e Operaciones con calculadora.

e Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacién de fracciones.
Representacion, ordenacion y operaciones.

o Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.

Relacién entre fracciones y decimales. Jerarguia de las operaciones.

e  (alculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

Razdn y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcio-
nalidad.

e Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para
el célculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

e Iniciacion al lenguaje algebraico. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que repre-
senten situaciones reales, al algebraico y viceversa. El lenguaje algebraico para generalizar pro-
piedades y simbolizar relaciones. Valor numérico de una expresién algebraica. Operaciones con
expresiones algebraicas sencillas.

e FEcuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico). Resolucion. Inter-
pretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion.

e Introduccion a la resolucion de problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numericas de distintos tipos de numeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarqu'ia de las operaciones.
1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y Sus operaciones, para resolver problemas

5
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cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los numeros en contextos de resolucion de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 11 para descomponer en factores primos numeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun mL]ItipIo de dos o mas numeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados.

2.4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un numero entero comprendiendo
su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de problemas.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de Iépiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarqu'ia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precisién exigidaen la operacidn o0 en el problema.

4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1. |dentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numerica (como el factor de conversion o calculo
de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacion (0 un sistema), si un numero (o0 numeros) es (son) solucion de la
misma.

CRITERIOS DE EVALUACION y COMPETENCIAS CLAVE

1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y
propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la
vida diaria. CCL, CMCT, CSC.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los numeros en contextos de paridad, divisibilidad y
operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto y de los tipos de numeros. CMCT.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias
de calculo mental. CMCT.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que
permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia 'y precisién de los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos
en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales. CMCT, CSC, SIEP.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucion metodos algebraicos o gréficos y contrastando los
resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA.
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22 Evaluacion

Unidad 2

Procesos, métodos y actitudes en | TEMPORALIZACION: 26 sesiones
Matematicas

CONTENIDOS:

e  Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, em-
pezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

e Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
blsqueda de otras formas de resolucién, etc.

e Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificul-
tades propias del trabajo cientifico.

e  Utilizacién de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para:

a) larecogida ordenada y la organizacion de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o es-
tadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resulta-

dos y conclusiones obtenidos;
f)  comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigory la precisidn adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.
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4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

6.1. Identifica situaciones probleméticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interes.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre el y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacién de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interes adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez
de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.3. Disena representaciones gréficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y debiles de su proceso academico y
estableciendo pautas de mejora.

CRITERIOS DE EVALUACION y COMPETENCIAS CLAVE

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en
contextos numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeﬁas variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
probleméticas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CSC, SIEP, CEC.
9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CAA, SIEP. 10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. CAA, CSC,
CEC.
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11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréﬁcas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT, CD, SIEP.

Unidad 3:

Geometria | TEMPORALIZACION: 25 sesiones

CONTENIDOS:

e Elementos bésicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano:
paralelismo y perpendicularidad. Angulos y sus relaciones.

e Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

e Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales. Clasificacion de triangulos y
cuadrilateros. El triangulo cordobés: concepto y construccion. El rectangulo cordobés y sus apli-

caciones en la arquitectura andaluza. Propiedades y relaciones.
e Medida y calculo de angulos de figuras planas. Céalculo de &reas y pefimetros de figuras planas.

Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
e Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Uso de herramientas informaticas para estu-
diar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: éngulos interiores,
éngulos centrales, diagonales, apotema, simetr'ias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los triéngulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad
comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus éngulos. 1.3. Clasifica los
cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a éngulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y éngulos de figuras planas, en
contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las tecnicas geométricas mas apropiadas.
2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un sector
circular, y las aplica para resolver problemas

geométricos.

6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volumenes de CuUerpos geométricos,
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

CRITERIOS DE EVALUACION y COMPETENCIAS CLAVE

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para clasificarlas,
identificar situaciones, describir el contexto f'isico, y abordar problemas de la vida cotidiana. CCL, CMCT, CAA,
CSC, CEC.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnolégicas y tecnicas simples de la geometria analitica plana para la
resolucion de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje matematico
adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucion. CCL, CMCT, CD, SIEP.
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6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies del mundo fisico. CMCT, CSC,
CEC.

32 Evaluacion

Unidad 3:
Funciones | TEMPORALIZACION: 12 sesiones
CONTENIDOS:
e Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coor-
denados.

e Organizacion de datos en tablas de valores. Utilizacidén de calculadoras gréficas y programas de
ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

CRITERIOS DE EVALUACION y COMPETENCIAS CLAVE

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas. CMCT.

Unidad 3:

Estadistica y Probabilidad | TEMPORALIZACION: 24 sesiones

CONTENIDOS:

e Poblacién e individuo. Muestra. Variables estadisticas.
Variables cualitativas y cuantitativas.Frecuencias absolutas y relativas.

e QOrganizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
Diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.

e Fendmenos deterministas y aleatorios.

e Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendémenos aleatorios sencillos y disefio
de experiencias para su comprobacion.

e Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.

e Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.

e (alculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Define poblacidn, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula
sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa gréficamente.

1.4. Calcula la media aritmetica, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los
emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta gréﬁcos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.
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2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar gréﬁcos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada. 3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue
de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacién.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenomeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacién de la misma mediante la experimentacién.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyéndose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos. 4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y
no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccion y como porcentaije.

CRITERIOS DE EVALUACION y COMPETENCIAS CLAVE

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interes de una poblacién y recoger,
organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los metodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gréficas para obtener conclusiones
razonables a partir de los resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA, CSC, SIEP.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréﬁcas estadisticas y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.
CCL, CMCT, CD, CAA.

3. Diferenciar los fenomenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que ofrecen las
matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a
partir de las regularidades obtenidas al repetir un numero significativo de veces la experiencia aleatoria, o el
calculo de su probabilidad. CCL, CMCT, CAA.

4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los fenomenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacién. CMCT.

4. ATENCION A LA DIVERSIDAD. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ADAP-
TADAS A LA SITUACION DEL GRUPO

En el momento de planificar el curriculo de matematicas se ha de ser consciente de las grandes diferencias
en cuanto a destrezas y grado de comprension que existen entre los alumnos y alumnas de una misma aula.
Esta tarea, dificil de generalizar, requiere actuaciones, entre las que podriamos destacar las siguientes:
Presentar la informacion o la situacion a resolver de una manera general y adaptar las actividades a cada
alumno o alumna.

e Graduar las actividades en dificultad, de manera que cada alumno o alumna lleve su propio rit-
mo de aprendizaje.

e Plantear situaciones de resoluciéon en grupo de forma que el aprendizaje entre iguales favorezca
y motive.

e Preparar actividades complementarias de refuerzo y de ampliacién para una ensefianza persona-
lizada.
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e  Utilizar el juego como elemento integrador, de manera que se adapte a distintos ritmos y sirva
como motivacion, ademas de relajar las posibles resistencias hacia el aprendizaje.

5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g

h)

El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad,
el pluralismo politico y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar, discrimi-
nacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miem-
bros de la comunidad educativa.

El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real
y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al de-
sarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las cau-
sas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orienta-
cion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso
sexual.

El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de
la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cul-
tura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el
conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia
terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacioén y la co-
municacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su
utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los
procesos de transformacién de la informacién en conocimiento.
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